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Ozet

Heykelde yapay 1sik kullanimi1 ve hareket kavramlari yirminci yilizyilin baglarindan
itibaren sanatcilarin ilgisi dahilinde olmaya baglamistir. Yeni arayislarin tim hiziyla stirdiigii
bu donemde heykel bicim, malzeme ve igerik olarak degistigi gibi heykel algisi da
farklilagmistir. Kuskusuz bu degisim siirecinde ortaya ¢ikan kinetik sanatin ilk 6rnekleri hem
sanatsal hem de heykel 6zelinde degisimin belirgin niteliklerini barindirmaktadir. Hareketle
iliskilendirilen ve bilimsel bir terim olan “kinetik” kavrami, Naum Gabo tarafindan ilk kez
sanatsal baglamda kullanilmis ve 6zellikle heykel ile iliskilendirilmistir. Boylelikle farkl sekil
ve bilesenlerle elde edilen fiziksel hareket heykelde sanatsal bir form olarak ele alinan
konulardan biri haline gelmistir. Kinetik heykellerde hareket; elektrikli mekanizmalar, dogal
yollar, optik yanilsamalar ve izleyici katilimi gibi yontemler kullanilarak saglanmaktadir.
Lumino-kinetik heykel ise elektrikli 1siklarin hareketli mekanizmalara dahil edilmesiyle ortaya
cikmis ve Kinetik Heykelin alt kategorilerinden biri olarak ele alinmistir. Lumino kinetigin
ortaya ¢ikistyla heykelde hem farkli gorsel etkiler hem yeni bigimsel ve algisal Oneriler
olusturulmugtur. Hareketli mekanizmalarin sabit bir 15181 yansitmasi, 151¢in mekanizmayla
birlikte hareket etmesi ve elektronik yazilimlar araciliiyla farkli sekillerde yanip sonen 1s1klar
kullanilarak olusturulan lumino-kinetik heykeller ile heykel yeni bir boyut daha kazanarak etki
alanin1 genisletmistir. Betimsel tarama modeliyle olusturulan bu c¢aligmada, kinetik heykel
sanatinda bir alt tiir olarak ele alinan lumino-kinetik heykelin ortaya ¢ikis ve gelisim siirecine
katki saglayan 6nemli sanatgilarin yapitlarina yer verilmistir. Bu yapitlar araciligiyla lumino-
kinetik heykellerin hangi sekillerde uygulandigi, kullanim sekillerine gore ortaya ¢ikardiklari
gorsel ve estetik etkiler, heykele olan katkilar1 ve heykel alaninda nasil konumlandiklari
arastirilmstir.

Anahtar Kelimeler: Heykel, Yapay 151k, Mekan, Enstalasyon, Kinetik sanat

Abstract

The use of artificial light in sculpture and the concept of movement have been of interest
to artists since the beginning of the twentieth century. In this process, where new searches
continue at full speed, the sculpture has changed in form, material and content, as well as the
perception of the sculpture. Undoubtedly, the works that emerged as the first examples of
kinetic art in this process contain the distinctive qualities of this change both artistically and in

* Bu makale “20. Yiizy1l Heykelinde Gérsel ve Estetik Bir Oge Olarak Yapay Isik” adli Sanatta Yeterlik
tezinden tretilmistir.
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sculpture specifically. The concept of "kinetics", a scientific term associated with movement,
was also taken into the context of art, being used for the first time by Naum Gabo. Thus,
physical movement, which is achieved in different ways and with different components, has
become one of the subjects used as an artistic form in sculpture. Movement in Kinetic sculptures
is created by means of electrical mechanisms, natural means, optical illusions and inclusion of
the viewer. Considered as one of the subcategories of kinetic sculpture, lumino-kinetic
sculptures, are created by incorporating electric lights into moving mechanisms which then
allow the creation of both different visual effects and new formal and perceptual suggestions.
With lumino-kinetic sculptures created by the moving mechanisms through reflecting a
constant light, moving light with the mechanism and using lights that flash in different ways
through electronic software the sculpture has gained a new dimension and expanded its sphere
of influence. This study which is created with the descriptive research model includes the works
of artists who contributed to the emergence and development process of lumino-kinetic
sculpture, which is considered as a subgenre in kinetic sculpture. Through these artworks, the
ways in which lumino-kinetic sculptures are actualized, the visual and aesthetic effects they
have in according to their use, their contributions to sculpture in general and how they could
be positioned in the field of sculpture is examined.
Keywords: Sculpture, artificial light, space, Instalation, Kinetic art
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GIRIS

Sanat, tarihsel siire¢ icerisinde toplum ve kiiltiiriin bir parcasi olarak degisim ve gelisim
gostermistir. Ronesans ve Aydinlanma Cagi gibi tarihsel neme sahip donemlerle birlikte 6ne
cikmaya baslayan akilcilik, bireysellik ve 6zgiirliik gibi kavramlarin etkisi sanat alaninda da
ozgiirlesme yolunda 6nemli adimlar atilmasini saglamistir. Endiistriyel Devrim’in bir sonucu
olarak gelisen makinelesme ile toplumsal doniisiimler kokli ve hizli bir sekilde
gergeklesmistir. Degisen yasam kosullari, yeni olusan is kollari, yeni Uretim ve tiketim
bicimleri endiistri devriminin sonucu olarak toplumsal yagami etkilerken bu makinelesme
slireci sanatsal iiretimlerde de yeni form ve yaklasimlarin olarak ortaya ¢ikmasina olanak
saglamistir.

Ronesans’in mirasi olan sanatsal sistem ile rasyonel ve dlgiime dayali yeni diistinme
bigimleri gelistirilmis ve benimsenmistir. Gorsel ve bigcimsel bir dile sahip olarak
kodlandirilmis bu sistem doga ve figlire dayali bir anlatim ¢ergevesinde sekillenmistir.
Modernizmin birey ve evren Uzerindeki yeni tanimlamalar1 ve alternatif goérsel sistemleri
gelistirmeye bagladigi siirece kadar bu yaklasimlar gorsel sanatlarin temel prensipleri olarak
kabul edilmistir. Ronesans fikirlerindeki dogal diinyaya bi¢imci ve akilc1 yaklasim birgok
modern diisiincenin dayandigi entelektiiel temeli olusturmustur (Crouch, 1999, s. 15).
Ronesans’in sanat alanindaki degisime kattig1 pozitif ivme ile plastik sanatlar da dontigiime
ugramaya baglamigtir. Antik heykellerden ilham alarak onu ileri tasima arzusunda olan
Ronesans sanatgisinin heykellerine kattig1 bireysellik, giiniimiize gelindiginde anlam, bigim,
icerik vb. bir¢ok baglamda degisime ugramis ve heykelin maddeselligini dahi sorgulayan
eserler ortaya ¢ikmistir. Heykelin baslica konusu olan insan figiirii ve heykeli tanimlayan kiitle,
form, ylzey, hareket gibi temel kavramlar sanatgilar tarafindan sorgulanarak modernizmin
kapist aralanmis ve sanatgilar “yeni konular yaninda yeni bigimsel ve teknik arayislarla ‘giizel
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duyu’nun Otesini amaglayarak, izleyicinin gérme bigimlerini ve algisini degisime ugratma
cabasi i¢inde olmuslardir” (Antmen, 2013, s. 18).

Heykel sanatinin temel kavramlarindan biri olan hareket olgusu da tarihsel slrecte bircok
sanat¢1 tarafindan betimlenmistir. Diger yandan Read’e (1977) gore, gecmiste biiylik
heykeltiraglar da 6zgiir bir heykel yapmak icin defalarca girisimde bulunmus olsalar da bu
ozgiirliik bilinci Rodin ile karsilik bulmus ve yeni bir sanat dal1 olarak tanimlanmasi gereken
bir heykel kavrami ortaya ¢ikmistir. Bigimsel olarak Antik Yunan ve Ronesans’tan beslenen
sanate¢1 ustaligin gostergesi olan temiz ve piiriizsiiz heykel yapma anlayisina, lizerinde fazlaca
doku biraktig1 heykelleriyle tezat olustururken figiirlerinde uyguladigi dokularla ve 151k golge
iliskileriyle eserlerine algisal olarak hareketi de eklemistir. Sanat¢inin, biraktigi dokular
araciligtyla yiizeye diisen 1s18a miidahale ederek farkli 151k etkileri ortaya cikardigi bu
yaklasimi modern heykelin sorunsallarindan biri olarak degerlendirilmistir. Daha yalin
formlara sahip olan Brancusi heykellerinde ise pliriizsiiz derecede parlatilmis yiizeyler bir ayna
gibi ¢evresindeki hareketi yansitarak heykelde hareket olgusuna yeni bir bakis sunmustur.
Heykelde hareket kavramiyla ilgili verilen bu 6rnekler hareketin betimlenmesi ve izlenimi
acisindan ilk 6rnekler olarak diistiniilebilir.

Yirminci ylizyill baglarinda sanatsal anlamda iyiden iyiye hiz kazanan doniisim
stirecinde, bilim ve teknolojik gelismelere kayitsiz kalmayan sanat¢ilarin sanat giindemine
tasidiklar1 yeni meseleler 6nemli bir yer tutmustur. “Elektrigin kullanimi ile 19. ylizyilla
birlikte aydinlatma araci olarak biiyiik sehirlerde yayginlasan elektrik kullanimi, telefonla
iletisimin yayginlagmasi, icat edilen elektrikle calisan araglar ve ardindan elektroniklesen
sistemler, aletler giinlilk yasama entegre olarak 20. yiizyil1 bigimlendirmistir” (Avci Tugal,
2018, s. 35-36). Elektrik kullanimimin artmasi ve elektrikli aydinlatmalarin icadi insanligin
gecirdigi doniisiim siirecini etkilerken giindelik hayatin bir¢ok farkli mecrasi yapay 1siklarin
kullanimiyla doniisiime ugramistir. Bu siirecte ortaya ¢ikan teknolojik donatilar yagsamin bir¢ok
alaninda etkin bir role sahip oldugu gibi sanat alaninda da etkili olmustur. 20. Yiizyilin
baslarindan itibaren ¢esitli mekanik araclarla hareketli heykeller yapilmaya baslanmis ve
beraberinde teknolojinin onemli getirilerinden biri olan yapay 1sik kaynaklari da sanatsal
iiretim siireclerinde bazi sanatgilarin temel arastirma konularindan biri haline gelmistir.
Elektrikli 151k kaynaklarinin sanatsal yaratim siirecinin bir pargasi olarak kullanimiyla, bu 151k
kaynaklarinin sanatsal bir malzeme olma olasilig1 ve 15181n gorsel etkileri incelenen bir konu
olmaya baslamistir. Yapay 1siklarin heykel icin bir ifade aracina doniisme siireci teknolojik ve
endustriyel Gretimlerle paralellik icerisinde ilerlerken yapay 1s1gin hareketli mekanizmalara
dahil edildigi ilk heykeller ortaya ¢ikmistir. Elektrikli 1s1iklar ve bu 1siklarin kontrol edilmesini
saglayan sistemler 1s181in plastik sanatlarda kullanimi i¢in basarili araglar olmuslardir.
1920’lere kadar yapilan denemeler yanlis temeller iizerinden degerlendirildigi i¢in baglarda
gerekli ilgiyi gdrmese de sonrasinda kinetik heykelin yiikselisiyle geleneksel sanat formlari
yerine daha yeni ve daha esnek aydinlatma araglarinin kullaniminin 6nemi fark edilmistir
(Burnham, 1973, s. 285).

Yapay 1siklar aydinlatma ihtiyacina yonelik tiretilmis teknolojik liriinler olarak toplumsal
yasamda hizl1 bir sekilde yer edinmistir. Elektrikli 1s1iklarin 6ncesinde 15181n aydinlatma disinda
ilk kez farkli bir amag i¢in kullanim1 Matematik¢i St. Louis Bertrand Castel’in “1734 yilinda
Paris’te toplanan kii¢iik bir arkadag grubuna ‘clavessin oculaire’ adiyla tanittig1, farkli notalarin
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iizerindeki seffaf renkli bantlarin mum 1s181yla aydinlatildigi bes oktavli bir enstriiman”
(Butterfield, 1993, s. 13) oldugu bilinmektedir. Benzer sekilde 1800'lerde Frederic Kastner
hidrojen dolu cam tiipleri igeren bir renk orgu olan Pyrophone'u yaratmistir (Gorsel 1). Onu,
ylizyilin sonlarina kadar diger renkli projeksiyon cihazlar1 iireten Alexander Wallace
Rimington, A. B. Hector ve Rus W. Baranov Rossine izlemistir. Bu buluslarda 1s1gin kullanimi
temel olarak fonksiyonel aydinlatma, tiyatro, slayt projeksiyonu ve sonrasinda sinematografiye
uzanmistir (Roukes, 1974, s. 107).

Gorsel 1.Georges FrédéricEugéneKastner, “Pyrophone”, 1874

Endiistrinin toplum, insan hayati, diinya politikas1 ve diinya goriisleri tizerindeki
bi¢imlendirici etkisi kaginilmaz olarak sanat alaninda yeni bi¢im Onerileri ve artistik degerler
ortaya ¢ikmasina yol agmistir (Turani, 2013). Gelenegi bozmak ve parcalamak ilkesiyle hareket
eden sanatgilar giindelik kullanim egyalari, atik endiistriyel nesneler gibi sanat dig1 pargalari bir
araya getirerek biitiinsel bir dil olusturmustur (Yilmaz, 2006). Geleneksel yontemlerden farkl
olarak uretilen ve yeni bir bigimsel dile sahip olan ilk eserler 20. Yiizyilin baglarinda
Picasso’nun buluntu nesneleri bir araya getirerek olusturdugu ¢alismalarla ortaya ¢ikarken
Marcel Duchamp’in benzer bir yontemle olusturdugu “Bisiklet Tekerlegi” adli calismasi da
yapist geregi fiziksel hareketi barindiran eserlerin basinda gelmistir. Betimleme ve yiizey
miidahaleleriyle olusturulan hareket izlenimi endiistriyel nesnelerin ve teknolojik
malzemelerin kullanimiyla heykelde fiziksel olarak ele alinmaya baslanmis modern buluslar
ve gorsel kesifler sanatciya yeni teknik ve estetik alanlar agmistir. Frank J Malina, Naum Gabo,
Lazslo Moholy-Nagy, Nicholas Schoffer gibi sanatgilarin arastirmalariyla hassas diizeneklere
sahip dogal veya teknolojik destek barindiran hareketli heykeller iiretilmistir.

HEYKELDE FiZiKSEL OLARAK “HAREKET” KULLANIMI

Yirminci ylizyilda bilim ve teknolojinin etkisi kiiltiirel doniisiime ivme kazandirirken
kiiltliriin bir pargasi olan sanat da teknolojik ilerlemelerden ayrismadan gelisimine devam
etmistir. Sanatg¢ilar endiistrinin sundugu “nesneleri birer “deney” olarak gérmiisler” (Antmen,
2013) ¢cogu zaman bu nesneleri kullanmakla yetinmeyip teknolojinin sundugu olanaklar1 da
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eserlerinde kullanip yeni bir dil olusturma cabasi i¢inde olmuslardir. Cagin teknolojisiyle
ortiisen bir kavram olarak “hareket” de gorsel ve fiziksel olarak sanat alanina dahil olmustur.
Hareket ile iliskili bilimsel bir terim olan “kinetik” s6zciligii Naum Gabo ve Antoine Pevsner
tarafindan ilk kez Giizel Sanatlar alanmi i¢in kullanilarak (Avci Tugal, 2018) sanat
terminolojisine dahil edilmis ve plastik sanatlar alaninda 6zellikle heykel ile iliskilendirilmistir.
“Onceleri yalmzca fizik ve kimya dallarinda hareketle ilgili olaylar1 tanimlamak icin kullanilan
Kinetik (Kinesis) sozcligli, 1954'ten sonra sanat alanina gegmis ve 1960 yilinda bir Kinetik
Sanat kronolojisinin yayimlanisiyla sanat dilinde yer etmisti” (Germaner, 1997).

Kinetik heykeller; optik yanilsama yoluyla, dogal yollarla (hava akimi, riizgar, su gibi
etkilerle), izleyici katilimiyla, makine yardimiyla ve 151k aracihigiyla (Ozer ve Akyiiz, 2017)
(Uz, 2012) olmak iizere bes farkli grupta ele alinmaktadir. Kinetik kavraminin sanat
terminolojisine girisi 1950’11 yillarda olmasma ragmen Marcel Duchamp’in 1913 yilinda
buluntu nesnelerle yaptig1 “Bisiklet Tekerlegi” adli ¢alismasi insan miidahalesi ile hareket eden
ilk kinetik heykel olma 0zelligini gostermektedir (Gorsel 2).

Gorsel 2. Marcel Duchamp, “Roue de Bicyclette”, 1951

Heykellerine fiziksel hareketi izleyici eylemleri ve dogal yollarla tasiyan sanatcilardan
biri olan Alexandr Rodchenko, 1919'da ahsap, metal ve ¢esitli malzemelerle, geometrik sekiller
ve boslugu kullandig1 {i¢ boyutlu formlarina hareketi eklemistir. Heykelin fiziksel hareketi ile
ortaya ¢ikan degisken gblgeler mekana ritim katmistir. Olusturdugu dinamik kompozisyonlarla
sanat¢1, sonradan mobil olarak adlandirilacak hareketli heykellerin de erken orneklerini
tiretmistir (http-1). Rodchenko'nun “Spatial Construction no.12” (Uzaysal Konstriksiyon
no.12), isimli ¢aligmasi birim tekrar1 ilkesine dayanan ve biiyiikten kiiciige i¢ ice gegmis li¢
boyutlu geometrik formlarin birbiri ile iliskisi lizerine kurulu bir yapidir (Gorsel 3). Hareketini
bulundugu mekandaki hava akimindan alan caligma, hareketsiz kaldiginda bile izleyicinin
mudahalesi ve hareketine gore degisim gosteren, bu degisimi hem heykel formunda hem de
olusturdugu golgelerle ortaya koyan bir bigime sahiptir. Basit bir siiregle yaratilan ve gorsel
olarak karmasik olan bu heykeller, Rus sanatcilarin temel bi¢im ve yap1 yasalarina dayanan
rasyonel olarak dretilen nesneler yaratma hedefinin sonucu olarak ortaya ¢ikmistir (Khan-
Magomedov ve Quilici, 1986). Heykellerinde kiitle anlayisindan uzaklasarak kinetik unsurlar
lizerine insa ettigi yapitlartyla Amerikali heykeltiras Alexander Calder, “Mobiller” olarak
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bilinen hareketli heykelleriyle modern sanatta onemli bir yere sahip olmustur (Gorsel 4).
Calder’in yaptig1 “s6z konusu soyutlamalarin bigimsel dagarcigi, XVII. ve XVIII. yiizyila ait
mekanik yerylizii, ay ve giines sistemleri (tellurians) ile evrenin mekanize modellerinden
(orreries) esinlenilmis goriinmektedir” (Fineberg, 2014). Hassas bir yapiya sahip olan bu
heykeller ince metal gubuklar, renklendirilmis plakalar ve dikkatle hesaplanmis bir denge
barindirirlar. Cogu varyasyonunda zeminle iliskisi olmayan bu heykeller, asili bulunduklari
mekanin igerisindeki hava akimiyla hareket ederler.

ISSN: 2717-7386
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Gorsel 4. Alexander Calder, “Double Gong”, 1953
Heykelin statik formunun karsisinda bilim ve teknoloji beraberliginde miihendis gibi
hareket eden sanatgilar sayesinde heykel gorsel ve estetik olarak yeni bir agilima kavusurken
makinelesmenin de bir sanat formu olarak ortaya ¢ikmasi saglanmistir. Naum Gabo’nun
1920’11 yillarda iirettigi “Kinetic Construction” adli ¢alismas1 motor diizenegi ile hareketi
saglayan kinetik heykellerin baginda gelmektedir (Gorsel 5).
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Gorsel 5. Naum Gabo, “Kinetic Construction”, 1920

Kinetik unsurlart eserlerine tasiyarak olduk¢a karmasik yapilar ortaya koyan Jean
Tinguely, hareketi temel bir bi¢imsel ifade araci olarak kullanan 6nemli sanatg¢ilar arasinda yer
alir. Harekete gegirilen gercek resimsel goriintiilerden yola ¢ikarak, hareketi miimkiin olan her
bicimde arastiran sanat¢i 1960'lardan itibaren, hurdaliklar ve bit pazarlarindan topladigi
rastgele objeleri mekanik ve karmasik bir duzen icerisinde hareket ettirerek yeni formlar ve
imgeler ortaya koyar. Bu heykelsi makinalar ileri geri hareket eder, donen tekerlekler ve
birbirine silirten metal aksamlarin sesleri makinalarin karakterlerlerine uygun bir kakofoni
yaratir (Gorsel 6). Tinguely ses ¢ikaran hareketli heykelleriyle savas sonrasi varlikli toplumun
yarattig1 ¢opleri eglenceli bir sekilde kullanir (Bek, 2004).

| z‘v ‘ - A’;-é r";~ "1'“;&?. !
Gorsel 6. Jean Tinguely, “Fatamorgana-Méta-Harmonie IV”, 1985
Heykelde veya farkli sanatsal disiplinlerde hareket ve hiz ¢agin iletisim ve bilgi

teknolojileriyle oOrtiisen bir kavram olarak goriiliir, dogrudan veya dolayli olarak vurgusunun
yapildigr uygulamalar olduk¢a farklilik gosterir. Kinetik heykelin  giiniimiizdeki
temsilcilerinden olan Anthony Howe’un dis mekan heykelleri ise ruzgarla harekete gecerler.
Hassas bir sekilde iiretilmis olan bu inovatif ¢aligmalar paslanmaz ¢eligin yansiticilig ile
hareketi, 15181 optik motifleri olarak yansitirlar (Gorsel 7). Calismalarindaki hareket, parlak
ylizeyler, golgeler, dogal ve fiziki etkenlerin biitliniiyle iligkilidir. Farkli yontemleri kullanarak
olusturulan kinetik heykellere 6ncii olan Alexandr Rodchenko, Naum Gabo, Alexander Calder,
Jean Tinguely, Theo Jansen gibi sanatgilarin heykelleri kinetik sanatin temel uygulamalari
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olarak 6nemli bir yere sahiptir. Hassas metodlar ve teknolojik ekipmanlar kullanan bu
sanatgilar, eserlerini belirli bir yontemle veya farkli yontemleri bir arada kullanarak
olusturmuglardir. Giliniimiize gelindiginde teknolojinin sundugu olanaklara ayak uyduran
sanatcilarin ¢ok daha karmasik yontemlerle ortaya ¢ikardigi heykellere rastlamak miimkiindiir.

ISSN: 2717-7386

Glinlimiiz sanatcisinin olumlayici veya elestirel olarak tirettigi kinetik heykeller sanat alaninda
onemli bir yere sahiptir.
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GOorsel 7. Anthony Howe, “Mums The Word”, 2020

LUMINO-KINETIK HEYKEL

Sanatta makinelesme ve hareket kavrami cergevesinde ortaya c¢ikan estetik tutum
giindelik kullanim alani iyiden iyiye genisleyen elektrik enerjisiyle 6zdeslesen 151k kaynaklari
ile birlestirilerek yeni bir gorsel deneyim alani yaratmistir. Bu yeni alan 151k ile kinetigin
birlesimi olan Lumino-Kinetic Art (Lumino-Kinetik Sanat) olarak tanimlanmistir. Elektrikli
isiklarn hareketli mekanizmalara dahil edilmesiyle ortaya ¢ikan lumino-kinetik heykeller,
Kinetik Heykel kategorisi altinda ele alinmakta ve Lazslo Moholy-Nagy ile Sikago Bauhaus'un
Isik ve Renk Departmani bagkan1 Gyorgy Kepes' in arastirmalarina dayanmaktadir (Popper,
2007: 18).

Yapay 15181in hareketli heykellere dahil edildigi lumino-kinetik ¢alismalarla birlikte
heykelin etki alan1 genisletilirken mekansal 6zellikler de 6n plana ¢ikarilarak izleyici igin yeni
deneyim alanlar1 olusturulmustur. “izleyici ile yapit, yapit ile mekan, mekan ile izleyici
arasindaki karsilikli iliskinin belirlendigi yeni bir izleme pratigi dogmustur” (O'Doherty, 2016:
15). Teknolojiye yonelik sanat ¢ercevesinde, 151k sanatinin veya lumino-kinetigin ortaya ¢ikist,
1960’larin en 6nemli uluslararasi fenomenlerinden birini olusturmustur. Elbette tiim sanat,
goriiniir kilinacak 1s18a baghdir, ancak 15181 teknoloji araciligiyla bir ortam olarak kullanmak,
151k sanatcilarinin 6zel beceri alanlaridir. Bununla birlikte, 6zellikle fizyolojik olarak 15181n
duyular iizerinde biiyiileyici, neredeyse hipnotik etkileri vardir. Isikla ¢alisan sanat¢inin en
belirgin avantaji ise, dikkat dagitict unsurlarin en aza indirgendigi, izleyicinin tiim dikkatini
calisma {izerinde toplamasina olanak saglayan los ortamlarda calismalarini Gretmeleridir
(Roukes, 1974: 107). Is1ga fiziksel bir malzeme olarak yaklasan Laszlo6 Moholy-Nagy, Kinetik
heykellerine dahil ettigi elektrikli yapay 1siklarla bu tiir calismalarin en 6nemli sanat¢ilarindan
biri olmustur.
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Isikla ugrasan bir ressam ve fotograf¢ci olan Laszlo6 Moholy-Nagy, hem Alman
Bauhaus'un onde gelen iiyelerinden hem de 1930’larda Amerika’da Yeni Bauhaus’un
kurucularindan biri olarak lumino-kinetik sanata 6nciiliik etmistir (Petric, 2013: 21). Bauhaus
okulunda profesorliigii sirasinda ¢agdaslarindan farkli olarak 15181n ¢esitli malzemeler ile
etkilesimi veya 15181n temsili goriintiilerinin olusturulmasi yerine, 15181 sanatsal bir malzeme
olarak benimsemistir ve “1s181 heykelde bir eleman olarak™ (Krauss, 1981: 207) ele almistir.
Glinlimiiz 151k sanatinin temellerini olusturan ve en 6nemli 6rneklerinden biri sayilan ¢alismasi
1930°da yaptig1 lumino-kinetik heykeli “Light Space Modulator” (Isik-Uzay Modiilatorii)’diir
(Gorsel 8). Modulator, tzerindeki elektrik motorundan aldigi hareketi bir tahrik zinciri
yardimiyla heykeldeki diger hareketli birimler olan aliiminyum ve krom kapli yiizeylerin
dairesel hareketlerine doniistiirecek sekilde insa edilmistir. Sanat¢i, modiilatoriin doniisi
esnasinda iizerindeki 1siklari farkli kirilma agilariyla mekéan igerisine yayarak uzamin degisken
151k-golge hacimleri olarak deneyimlenmesini amaglamaistir.

Agirlikli olarak ABD’de gelisen 1s1k arastirmalarinda Laszl6 Moholy Nagy ile birlikte
genc meslektast Gyorgy Kepes’de bu hareketin baslamasinda 6nemli bir rol oynamistir.
Bauhaus’ta egitimci olarak 1s181in, gorsel ve psikolojik etkileri lizerine ¢esitli form ve
tekniklerin arastirildigi 151k ve renk atdlyeleri gelistirmistir. 1967'de Massachusetts Teknoloji
Enstitiisti'nde sanat¢1, bilim insan1 ve miihendislerin yeni bilimsel ve teknik basarilarin sanatsal
olasiliklarin1 birlikte arastirabilecekleri bir enstitii olan Ileri Gérsel Arastirmalar Merkezi’nin
(CAVS) kurucusu olmustur (http-1). Kepes 151k sanatinin gelisiminde énemli bir sanatg1 olarak
goriilmektedir. Sanat¢inin c¢alismalari Lumino-kinetik heykel i¢in temel olusturan bir¢ok
yenilik ve arastirmayr barindirmaktadir. Hareketi genellikle yiizey c¢aligmalarinda
kullanmasina ragmen 1s181n dogasi ve ii¢ boyutlu algisi izerinde de ¢alismalari vardir (Gorsel
9). Is1ga ilgi duyan sanatgilar, yeni bir yaklasim ve bi¢imsel oneri olarak 15181 sanatsal bir arag
olarak ele almislardir. Isigin fiziksel bir ara¢ olarak kullanimi farkli teknolojik ekipmanlar ile
saglanirken, heykelin gorsel etkisi arttirillip izleyici iligkisinde yeni boyutlar ortaya
cikarilmistir. Bazi sanatcilar 151k kirilmalariyla mekansal etkiler yakalarken bazilar1 da 15181
sabit bir form igerisinde ve elektronik bir devre yardimiyla belirli bir sira ve kurala gére yanip
sonen sekillerde kullanarak hareketi eserlerine dahil etmiglerdir.

Gorsel 8. LaszI6 Moholy-Nagy, “Light Space Modulator”, 1922-1930
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Gorsel 9. Gyorgy Kepes, Boston Harbor Bicentennial igin 6nerilen “Isik Duvari”, 1969

Bu alanda Moholy-Nagy’nin ¢alismalarindan etkilenen ressam, heykeltiras ve mimar
Zden¢k PeSanek heykelde 1s18in kullanimini farkli bir noktaya tasimigtir. Spektrofon adi
verilen, notalara gore iizerinde bulunan rdlyef benzeri nesneye degisken renklerde 1siklar
yansitan enstriiman, sanat¢inin yapay 1sik kullandig ilk ¢alismalar1 arasindadir. Devaminda bu
enstriimanin otomatik ve sessiz bi¢imi olan ve diinyada ilk kamusal lumino-kinetik heykeli
olarak kabul edilen “Edisonka” adli ¢aligmasim Prag’da bulunan Edison Trafo Istasyonu girisi
icin yapmustir (Gorsel 10). 420 adet sirali ampuliin belirli bir diizen icerisinde yanip sondigi
bu calisma, 1930-1937 yillar1 aras1 giiniin belirli saatlerinde ¢alisarak 151k gosterileri yapmistir
(http-2). Isik kaynaklarmin yari gecirgen malzemeyle kapatildigi bu g¢alismada, 1s18m
yuzeylerdeki etkisi hafifletilerek farkli renk gegisleri elde edilmis ve belirli bir diizen icerisinde
yanip sonen 1siklar aracilifiyla sabit bir yapiya gorsel olarak hareket kazandirilmistir.

Gorsel 10. Zden€k Pesanek, “Edisonka, 1929

ABD’de acilan Yeni Bauhaus’un biinyesinde yapilan lumino-kinetik c¢alismalardan
etkilenen Macar asilli Fransiz sanat¢i Nicholas Schoffer 15181, sibernetik ile birlestirdigi
dinamik yapili eserlerinde kullanarak heykele yeni bir boyut daha kazandirmistir (http-3).
Sanatsal pratigini heykelin otomasyonu ve 6zgiirlesmesi ¢ergevesinde sekillendiren Schoffer,
bu alanda yaptig1 c¢alismalara “mekansal dinamizm” adin1 vermistir. Tasarladigir o6zel
sistemlerle toplanan ¢evresel verilerin yapay bir beyin araciligiyla islenmesine olanak taniyan
sanatci, heykele bagli 1sikli, renkli ve hareketli elemanlarin eylemlerinin aktif olarak
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degismesini saglamistir. Bu tiirdeki ilk eseri 1956°da iirettigi CSYP 1 adli calismadir (Gorsel
11). Schoffer, sanat ve teknolojinin giindelik hayata entegre edilmesi igin galismalar tiretirken
eserlerini galeri mekaninin Gtesine tasiyarak estetik deneyimi giliclendiren bir ara¢ haline
getirmistir. Belgika’nin Liege kentine insa ettigi 56 metre yiiksekligindeki “Sibernetik Kule”
isimli ¢aligmasi (Gorsel 12) barindirdig1 hareketli birimler, 151k kaynaklar1 ve ses birimleri gibi
farkli bilesenlerle izleyiciye ¢esitli koreografiler sunan 6nemli ¢aligmalarindan biridir (http-4).

Schoffer’in ¢alismalariyla birlikte heykelin statik {i¢ boyutlu yapisi agilarak dordiincii
boyut olan zaman ve hareket kavramlari da heykel terminolojisinde yer etmeye baslamistir.
Dordiincii boyut ile iligkilendirilen bu kavramlarin heykel sanatina katiliminda Naum Gabo,
Anthony Pevsner, Laszlo Moholy-Nagy ve Ludwig Hirschfeld-Mack (1893-1965) gibi
Konstruktivist sanatgilarin biiyiik katkis1 olmustur (http-3).

ISSN: 2717-7386

Gorsel 11. Nicholas Schoffer, “CYSP-1956 Gorsel 12. Nicholas
Schoffer, “Light Tower”, 1961,

Heykele yenilik¢i yaklasimlari ve ¢ok yonliiligiiyle bilinen Otto Piene, 1sik ve hareketi
caligmalarinda kullanan 6nemli sanatgilarin basinda gelir. Calismalari, kinetik heykellerden
programlanmis 151k kurulumlarina, lazer projeksiyonlarina, tarama ve haritalamaya, holografi
ve telekomiinikasyona kadar genis bir teknolojik destegi barindirmistir. Piene'nin hem sanatgi
hem de organizator olarak katildigi multiteknolojik etkinliklerde g¢alismalart ¢esitli opera
gosterileri, buhar ilizerine lazer projeksiyonlar1 ve hologram gosterileriyle cevrelenmistir
(Popper, 2007: 28-29). Isik ve teknolojik ekipman kullanimiyla 6ne ¢ikan Light Ballet (Isik
Balesi) serisi sanat¢cinin 6nemli eserleri arasinda yer alir (Gorsel 13). Hareketli yapida olan bu
caligmalar, igeriden aydinlatilan geometrik formlardan olusmaktadir. Form igerisindeki 1s1k,
ylzeylerde bulunan delikler araciligiyla mekana stirekli degisen 151k golge desenleri yayarken,
hem uzaysal hem de dokusal etkiler yaratarak mekani sanat eserinin bir pargasi haline
getirmektedir.
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Gorsel 13. OttoPiene, “LightBallet”, 1961

Giliniimiiz 6nemli 151k sanatgilar1 arasinda yer alan ABD’li sanat¢1 Leo Villareal ise 15181
kullanarak algisal etkiler yaratmak icin son derece gelismis yazilim programlari
kullanmaktadir. Caligmalarina hareketi fiziki olarak degil kullandig1 1siklarin belirli bir diizen
icerisinde yanip sonmesiyle; algisal olarak katan Villareal’in ¢aligmalari mekana 6zgiidiir ve
bina i¢lerine veya mimari cephelere monte edilen 6zel tasarim LED aydinlatmalar igerir.
Villareal, 2000 yilinda kullanmaya bagladigi LED'lerin saf algisal zevk potansiyellerini ortaya
cikarirken, bu 1siklarin medya ve tiiketici kiiltiiriiyle olan iligkilerine meydan okumustur
(Lauson, 2013: 165).

Isiga olan ilgisinin temelinde Dan Flavin ve James Turrel’in ¢alismalarinin oldugunu
belirten Villareal, 6zellikle kamusal alanlar icin buyuk 6lcekli iki boyutlu ve (¢ boyutlu
caligmalar liretmektedir. Cergeve icerisinde basit formlarla basladig: 1s1k ¢calismalarina uzam
ile hareketi birlestirerek zamansal boyutu da eklemistir. Sanatginin diizenlemelerinin temelinde
LED 1siklarin olusturdugu pikseller vardir ve bu piksellerin hareketi temel ikili kodlar
araciligtyla, sanat¢cinin uzun siiren ¢aligmalar1 sonucu ortaya ¢ikmistir. Isig1 sabit bir kaynak
gibi kullanmaz; hem iki boyutlu hem de ii¢ boyutlu ¢alismalarinda, 15181n siirekli bir hareketi
ve renk degisimi s6z konusudur. Sanatg1 151k siddeti, hiz, 6lcek, vb. parametreleri 6zel yazilimi
aracilifiyla yonlendirerek, belirli olmayan sira ve siirelerde olusan goriintiilerle farkl
kompozisyonlar olusturmaktadir (http-5) (Gorsel 14-15).

Gorsel 14. LeoVillareal, “Buckyball”, 2012 Gorsel 15. LeoVillareal, “Ellipse”, 2017
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SONUC

Sanatta teknoloji ve elektrik enerjisiyle 6zdes olarak kullanilan yapay 1siklar ile eserler
hem Olgek olarak daha genis alanlara etki etmis hem de izleyici i¢in yeni ve farkli deneyim
alanlar1 ortaya ¢ikarilmistir. Heykele fiziki olarak katilimi saglanan hareketin “Kinetik Heykel”
olarak farkli sekillerde uygulanmasiyla heykel duragan yapisindan siyrilarak daha dinamik ve
etkilesimli bir hale getirilmistir. Kinetik Heykelin alt kategorilerinden biri olan lumino-kinetik
caligmalarda ise yapay 1siklarin bu hareketli mekanizmalara dahil edilmesiyle heykelin etki
alaninin oldugundan daha genis Olgeklere yayilmasi saglanmis ve ¢ogu eserin kendisiyle
birlikte mekansal ve c¢evresel etkileri de calismanin bir pargasi haline getirilmistir. Bu
gelismelerle birlikte heykel icin yeni bicimsel Oneriler ortaya cikarken heykel dagarcigi
genislemis ve gorsel olarak heykele zenginlik kazandirilmistir. Teknoloji ve sanat
birlikteliginin vurgusu, elestirisi veya izleyici i¢in yeni deneyim alanlar1 yaratmada etki giicii
oldukga yiiksek olan lumino-kinetik ¢alismalar giiniimiizde bu kaygilarla hareket eden
sanatcilarin ilgisi dahilinde olmaya devam eden bir yontemdir.

Lumino-kinetik heykel alt kategorisinde yapay isiklarin heykele dahil edilmesinde
kullanilan yontemler; hareketli bir mekanizmanin sabit bir 15181 yansitmast, 15181n hareketli bir
mekanizma iizerine yerlestirilmesi, elektronik yazilimlar yardimiyla farkli zaman ve
siralamayla yanip sonen 1siklarin olusturdugu hareket algisi olarak siralandirilabilir. Isik
fiziksel yapisi geregi hareket halinde fotonlardan ortaya ¢ikan bir duyumsama (Cuttle, 2007)
oldugu i¢in gorsel olarak sabit algilanan bir 151k kaynag olsa bile, 15181n kullanildig: biitiin
caligmalardan hareketli olarak bahsetmek miimkiin gériinmektedir.
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