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Ozet

Bilimden ilham alarak yapitlarini iireten ve bu arada bilime de ilham kaynagi olan Bilim-Kurgu,
orneklerini gordiigiimiiz, edebiyat, ¢izgi roman ve sinema gibi alanlarda kendisine konu olarak;
uzaydan gelenler ve uzay calismalari, teknoloji, gelecegin diinyasi, zamanda yolculuk ve robotlar

gibi konular1 se¢mistir. Jonathan Mostow’un 2009 tarihli “Suretler /Surrogates” Filmi de, Bilim 1172

Kurgu tiirtinde robotlar1 igleyen 6zgiin filmlerden birisi oldugu gibi, sahip oldugu 6zgiin unsurlar
onu bir iist seviyeye tasimaktadir. Film, Robotlar1 isleyen filmlerdeki unsurlarin hemen hepsine
sahip olusunun yani sira, 21.Y{izy1l’da 6ne ¢ikan Bilim Kurgu filmleriyle ¢arpict benzerlikler igerir
ki, bu ortak yonler, 21. Yiizyill Bilim Kurgusunun izledigi ¢izginin de bir izdiisiimii olarak
goriilebilir. Bilim Kurgu’nun en felsefik filmlerinden birisi olusu ve filmdeki Robotlarin Suret adi
verilen ve operatorleri tarafindan idare edilen tarzda oluslar1 yapiti digerlerinden ayiran
unsurlardan yalnizca ikisidir. Calismamizin amaci, robot filmleri paralelinde “Surrogates” filmini
incelemek, bir baska deyisle, tek bir film Orneginden yola ¢ikarak Robot Filmlerinin genel
karakteristigine deginmek, filmden sekanslar paralelinde de, “Suretler” filminin Bilim Kurgu
Sinemasi igerisindeki yerini belirlemektir.

Anahtar Kelimeler: Robot, Sinema, Bilim Kurgu, Suret, Uzaktan Kontrol
Abstract

Throughout the history of cinema, various countries of the world have contributed to this art in
their own way. In Denmark, which has always had a dynamic film industry since the establishment
of Cinema, the illumination has never been denied and film professionals have encouraged to
specialise in this branch. Lighting was handled scientifically in Danish Cinema and would become
an example for the World Cinema in the following period. The main characteristic of lighting in
Danish Film would undoubtedly be the “diffused light”. Danish cinematographers who insistently
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used this type of lighting would also export their knowledge at the countries they go for filming.
Besides, for co-productions filmed in Denmark, local gaffers were preferred to work with. The aim
of our study is to talk about these unique and advanced lighting techniques of the country's cinema,
with examples from Danish Cinema, besides conveying what we know about Danish Cinema. In
our research, first we touch to the importance of lighting in film, the general characteristics of the
Danish Cinema and the use of Lighting in Danish film.

Keywords: Robots, Cinema, Sci-Fiction, Surrogates, Remote Control

GIRIS

M.S. 120 yilinda, Adiyaman’n Samsat Ilgesinde dogan Samsatli Lukianos’un yazdig1® ‘Gergek Bir
Oykii’ isimli roman, Bilim Kurgu’nun ilk eseri olarak kabul edilir. ‘Ay’a Seyahat’ ve ‘Gezegenler
Arasinda Yasanan Bir Savas1’ da iceren ‘Gergek bir Oykii 'niin etkisi George Lucas’in “Star Wars”
serisinden, Ridley Scott’in “Blade Runner”na kadar Bilim Kurgu Sinemasi’nin bir¢ok eserine
ilham kaynagi olmustur. Tiirtin temelleri Antik Cagda atilmakla birlikte, yayginlagsmasi, karanlik
caglarin bitigsine rastlayacaktir. Aydinlanma Doneminde, bilimsel siirler olarak baslayan igerik
zamanla Oykii formatinda yazilir olmus, 19. Yiizyil’a varana kadar Bilim, Din, Mitoloji,

Spiritiializm ve Siyaset gibi disiplinlerden ilham alinarak tiretilmis, bu, ad1 heniliz konulmamis
tiirde yiizlerce yazili eser literatiirde yerini almisti.

19.Yiizyi1l’m ilk giinleri, edebiyatta yeni bir tlirlin dogusunu miijdeler. “Modern Bilim-Kurgu
tiirtiniin ilk yapitlarindan biri H.G. Wells’in 1895 'te yazdigi “Zaman Makinesi” isimli eserdir”
(Focus, 1996: 4). Insanoglu bu tiirdeki eserlerde hep, heniiz ulasilmamis ve kesfedilmemisi isledi;
“stmirlart zorlayan hayal giicii sayesinde bilime de ilham kaynag: oldu” (Hirriyet, 2001: s.29).
Cagdas Bilim Adami1 Hans Moravec, ¢calismalarinda Bilim-Kurgu’dan ilham aldigini ifade ederek
sOyle konusuyor: “Bilim-Kurgu olmasaydi, kokten farkh seyler diisiinmek yerine, toplumun var
olan hali dahilinde kismi olasiliklar: diisiinmeye meyledersiniz. Bilim-Kurgu ilk ¢aglardan beri
stmrlart zorlayan zihnin gelismesine yardimci olmustur ”(Moravec, 1993: 51).

Frankestein ile tiirii baglatan Mary Shelley’i, Jules Verne, Herbert George Wells gibi takipgileri
izler. Jules Verne, yayincisinin kendisinden beklentisi dogrultusunda, “80 Giinde Devr-i Alem” ile
Cografi Kesifler, “Arz’in Merkezi’'ne Yolculuk™ ile Jeoloji, “Ay’a Seyahat” ile Astronomi,
“Denizler Altinda 20 Bin Fersah” ile de Okyanus Bilimdeki ilerlemeleri okul ¢ocuklarina Bilim
Kurgusal oykiileriyle izah etmistir. Verne’nin eserleri, bu bilimsel ¢aligsmalar1 o kadar gercekei bir
sekilde yansitiyordu ki, 1865 tarihli “Diinya’dan Ay’a”, insanoglu Ay’a gitmeden bir asir 6nce
yazilmis, insanlar1 aya tasiyan kursunun balistigi, bir asir sonra NASA uzmanlarint sasirtacak
derecede dogru hesaplanmisti.
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Uzaya yapilan seyahatlerden insan i¢ organlarina yapilan seyahate kadar, bilimin bir dizi nimetini
isleyen Bilim-Kurgu i¢in, “Jonathan Swift’in yarattg: ‘Giiliver in Gezileri’nden, 1500°lii Yillar
Ingilteresi 'nde Disisleri Bakanligi yapmis Thomas More 'un “Utopya "sina kadar her tiirlii diigsel
geziler ve iitopyalar ilham kaynag: olmustur ”(Boudou, 2003: 17-18). ilging bir sekilde, sinema
tarihinin ilk filmi olarak kabul edilen George Méliés’in 1902 tarihli “Ay’a Yolculuk/Voyage dans
La Lune’’s1 da bir Bilim Kurgu Yapitidir. Méliés, bu kisa metrajli filmin senaryosu i¢in, H.G.
Wells’in ‘The first man on the Moon/Ay daki Ilk Adam’ Jules Verne’nin de ‘From Earth to the
Moon/Diinya’dan Ay ’a’ isimli eserlerinden yararlanmistir. Bilimden ilham alarak yapitlarini iireten
ve bu arada bilime de ilham kaynagi olan Bilim-Kurgu, 6rneklerini gordiiglimiiz, edebiyat, ¢izgi
roman ve sinema gibi alanlarda kendisine konu olarak; uzaydan gelenler ve uzay ¢alismalari,
teknoloji, gelecegin diinyasi, zamanda yolculuk ve robotlar gibi konular1 se¢mistir.

Giliniimiiz sinemasinda Bilim Kurgu tiiriinde filmler az sayida iiretilmekle birlikte, tiiriin birinci
smif ve Ozgiin Ornekleri seyirciye sunulmaktadir. Jonathan Mostow’un 2009 tarihli
“Suretler/Surrogates” filmi de, Bilim Kurgu tiirlinde robotlar1 igsleyen 6zgiin filmlerden birisidir.
Daha once “Terminator 3: Rise of the Machines” filmini yoneten Jonathan Mostow’ un filmi
yonetmek i¢in, basrol oyuncusu olarak da, Bruce Willis’in secilmesi tesadiif degildir. Mostow’un
aslinda bir robot olan “Terminator i yonetmesi, Wills’in de, “12 Maymun” ve “5. Element” gibi
bir¢ok ses getiren bilim kurgu filminde oynamis olusu yapit hakkinda ilk bakista bir fikir verir.
Calismamiz, robot filmleri paralelinde “Surrogates” filmini incelemektir. Bir baska deyisle, tek
bir film 6rneginden yola ¢ikarak Robot Filmlerinin genel karakteristigine deginmek, filmden
sekanslar paralelinde de, “Suretler” filminin Bilim Kurgu Sinemas: igerisindeki yerini
belirlemektir.

Bilim Kurgu Sinemasi’nda Robot Algisi

Insanoglu, baslangigtan bu yana kendisi icin ¢alisacak, bdylelikle kendi iizerindeki yiikii
hafifletecek is giicline ihtiya¢ duymustur. Yaban Hayat’in evcillestirilmesi bu ugurdaki ilk
cabalardan birisi oldugu gibi, zamanla yayginlasan kolelik de, olgunun bir bagka evresidir.
Teknoloji gelistikge, makinalar, bu konuda {iciincii bir alternatif haline geldiler. 11k robotun 12.
Yiizyil’da Artukogullar1 Beyliginde yasamis El-Cezeri’nin (Eb-iil iz’in) tasarladigi Otomasyon
Makineleri oldugunu one siirebiliriz. Bati’nin karanlik ¢agi yasadigi ve diislince iiretiminin
Asya’ya kaydigr bu donemde, sibernetigin babasi sayillan El Cezeri’nin insa ettigi robotlar,
islevlerinden goriinlimlerine kadar giiniimiiz robotlarinin bir prototipi niteligindeydiler.

Ilging bir sekilde, Robotlarin Bilim Kurgu Edebiyati’na girmeleri, koleligin yasal olarak sona erdigi

donemle cakisir. Dolayisiyla, Robotun ana islevi, sahibinin emirleriyle is yapmasidir. Halk
Arasinda aldig1 emirleri tartismadan yerine getiren insanlara Robot ya da Mankurt dendigi gibi,
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Robot, yoneticisinden aldig1 emri, kendi kimligini ortaya koymadan yerine getiren bir makinedir.
Insan-robot iligkisi, Yonetici-Is¢i, Tanri-Kul, Ozne-Nesne ve Ozgiin-Suret baglaminda
belirlenmistir.

Science Fiction ismi, ABD’de 1924 yilinda bilimsel oykiiler yaymlayan Hugo Gernsback’in,
dergisine verdigi Scientific-Fiction isminden tiirer. Ayn1 y1l Alman yonetmen Fritz Lang, esi ile
birlikte Yeni Diinyaya bir gezintiye ¢ikar, New York’ta gokdelenlerin olusturdugu siluetten
etkilenerek, esinin yazdig1 “Metropolis” senaryosunun iizerine yaptigi filmin sahne tasarimlarin
gergeklestirir. Cek yazar Karel Kopek’in 1920 tarihli romaninda ilk kez Robot ismini kullandig:
yillarda, aslen mimar olan Fritz Lang da “Metropolis’te, Sinema Tarihi boyunca kullanilacak
robotlarin giizel bir proto tipini olusturmustu.

“Metropolis”, yalnizca ‘Bilim Kurgu Sinemasi’nin Yapay Bedenlerinin iyi bir tasarimini degil,
ayn1 zamanda tiiriin yapitlarinda bir asir boyunca tekrarlanacak, ‘robotlarin yol ac¢tigi kaos’u
isleyen Distopik Oykiilerin de bir prototipini sunuyordu. Robotlar, o giinden bu yana, karanlik bir
gelecek sunan filmlerin baskahramanlari olmuslardir. Bir bagka deyisle, Robotun oldugu yerde
problem vardir. “Sanayilesmenin yiikseliginin yasandigi On dokuzuncu yiizyil, insanlarla makineler
arasindaki iliskinin algilanigini da degistirdi (...) Makinelerin ilerleme getirecegine duyulan
vaygin iyimserlige, teknolojinin potansiyel yikici giiciine iliskin bir kaygi da eslik ediyordu.
Makineler, giderek insan bedeninden daha iistiin olarak betimlenmeye baslandi” (Springer,1998:
23). Yapildiklari donemi anlattiklar1 kabul edilen Bilim Kurgu Filmlerinin, aslinda giincel politik
kaygilar1 yansittiklar1 unutulmamalidir. Fritz Lang’in “Metropolis” filmini seyrederken, esinin
yazdig1 senaryodan c¢ekilen filmde, adeta Weimar Cumhuriyeti’nde yaklagan fasizmin ayak
seslerini duymak miimkiindiir.

Bilim Kurgu Sinemas1’nin karamsar gelecekler sunmasinin bir diger nedeni ise, tiiriin her donemde
politikanin bir araci olarak kullanilmasiyla ilintilidir. Yiiksel Batur, “Bilim Kurgu Sinemasi’nda
siddet ve ideoloji” isimli kitabinda: “Bilim Kurgu Sinemast kadar, ABD 'nin diislerini, korkularini,
ideolojisini ya da paranoyasini yansitan neredeyse baska bir tiir yok gibidir. Bilim Kurgu Sinemast,
sinemanin dogusu kadar eski olan tarihi boyunca, popiilaritesini ve canliligint da bu ozelligine
bor¢ludur” demektedir. Batur’a gore, Bilimkurgu, bilingalt1 korkularini manipiile ederek, iktidar,
korku ve diisman yaratarak diizene giiven duyulmasimi saghiyor. “Korkuyu ortadan kaldirip
uygarligi elde tutmak miimkiin degildir. Korkunun hafiflemesi bile ¢oziilmenin baslangici demek
olur” (Batur, 1998: 46-47). Robotlarin ¢izdigi negatif imgenin kaynaklar1 arasinda, teknolojik
ilerlemenin en u¢ noktasini temsil etmeleri de sayilabilir. Robotlar, insanoglunun teknolojinin
getirmesi muhtemel yikima iliskin kaygilarimi 6zetleyen niteliktedir. 20.Yiizyil basinda,
otomasyonun insani igsiz birakacagina iliskin kaygi, yalnizca Bilim Kurgu’da degil, Charlie
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Chaplin’in “Asri Zamanlar/Modern Times inda oldugu gibi, 20. Yiizyil basinda ¢ekilen birgok
filme de yansimistir.

Bilim Kurgu Sinemasinda Robotlarin Tasfiri Baglaminda “Suretler”in incelenmesi

“Suretler”, gelecekteki bir diinyada, suret ad1 verilen robotlarin Televizyon Reklamlarini gésteren
bir sahneyle aciliyor. Bilim Kurgu Filmlerinde acilig, genelde, gelecekteki diinyada kurulu bir
sistemin miikemmel isledigini ve bireylerin bu sistemle uyum igerisinde yasadiklarin1 gosterir.
Ancak, dakikalar ilerledik¢e sistemdeki aksakliklar, sirayla yerlerini alirlar. “Suretler”in de
baslangi¢ sekansinda, birbirinden giizel goriinlimlii suretlerin insan yasamina girmesiyle saglanan
avantajlar, duyurular yoluyla aktarilmaktadir. Caligmanin bu asamasinda, ‘Suretler’
tanimlamasinin filmde ne amagla kullanildigin1 kisaca agiklamak faydali olacaktir. Bilindigi gibi,
‘Suret’, Tiirk¢e’de ‘Kopya’ anlamina gelmektedir. “Symmetric Telepresence Using Robotic
Humanoid Surrogates” isimli bir makalede, Suretler, “Insan operatir yerine ortamda hizmet veren
bir robotic beden” olarak tanimlaniyor. Makaleye gore “Suretler, insan operatoriin sahip olmadig
fiziksel kapasiteye de sahip olabilirler” (Nagendran, 2015: 87). Nitekim, filmde, siborg olarak
niteleyebilecegimiz robotlar, “sahip olduklari insan-otesi gii¢lerle ve geliskin yazilimlariyla
insanlardan olusan bir toplumda rahatlikla onlara iistiinliik kurabilecek diizeydedir (...) Insana
daha ¢ok benzeyebilmesi icin metal parcalar: gizlenmis, dis yiizeyi insan derisine benzer plastik

tiirevi bir materyalle kaplanmuis olan androitlerin ¢ok daha étesindedirler”(Batukan, 2017: 20-22). 1176

Robotlar, genelde tek basina hareket eden (asimetrik) birimler olmakla birlikte, uzaktan kumanda
edilen ‘Suretler’, operatorleriyle koordineli (simetrik) bir bicimde hareket etmektedirler.

2054 yilinda gegen filmde, bireyler evde oturmakta, onlarin yerine kendi goriiniimlerine sahip
suretleri i gormektedir. Yani, evdeki adina operatér denilen asil, diirtii koltugu ismi verilen bir
makinaya bagli olarak sahadaki kopyasmi beyin giiciiyle kontrol eder. Oncelikle, “Suretler’in
gerceklestirildigi 21.Y{izy1l’da 6ne ¢ikan Bilim Kurgu filmleriyle ¢arpici benzerlikler icerdigine
dikkati cekmek isteriz. Oyle ki, bu ortak yoénler, 21. Yiizyilin bagindan itibaren bilim kurgunun
izledigi ¢izginin de bir izdiislimii olarak kabul edilebilirler. Bu ¢izginin olugmasinda ise, giiniimiiz
diisiin yagaminin etkisi oldugu kaginilmaz bir gercektir. 1980lerin detant doneminin bloklar arasi
iligkilere getirdigi iyimserligin yerini, 1990l yillarin ekonomik ve politik kaygilar1 almis, s6z
konusu karamsarlik ise (ayn1 ‘gelecek¢i’ Francis Fukuyama’nin ‘Tarihin Sonu’ isimli makalesine
yansidig1 gibi) yazin yasamini dolaysiz olarak etkilemistir. 199011 yillarin sonu ve 21. Yiizyil’da
gerceklestirilen filmlerde felsefik bir ¢izgi gitgide belirgin bir hale gelmistir. Bu felsefenin temel
diregini ise, “yasadigimiz diinyamin aslinda gercek degil, sanal bir diinya oldugu” fikri olusturur.
“Matrix"den, “Baslangi¢”a, “Vanilya Gokyiizii 'nden “Tenet e, donem Bilim Kurgusu’nda, sanal
diinyalarda yasayanlar resmedilmis, Sanal Alem, Yapay Zeka ve Simulakrlar gibi kavramlar, Bilim
Kurgu’da baslica konular1 olusturmuslardir.
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S6z konusu filmlerdeki bir bagka ortak unsur, karakterlerin hemen hepsinin simulakr yani bir nevi
kopya olmalaridir. Nitekim “Matrix”, Jean Boudrillard’in ‘Simulasyon ve Simulakrlar’ kitabinin
eskimis ve tozlanmis bir kopyasina gorsellikte yer verilerek filmdeki karakterlerin yapist hakkinda
da ipucu verilmistir. Cagdas Bilim Kurgu’nun bu sanal karakterlerinin bir diger ortak noktasi da,
bir diizenekle merkeze baglanmalaridir. “Matrix ’in Kahramanlar1 ve Avatarlar gibi Suretler de
merkezden yonetilir, merkezin destegi ¢ekildiginde ise hayati fonksiyonlar1 sona erer. 20. Yiizyil
basinda yonetimin rekabet ettigi robotlar, 21. Yiizyilin baginda artik yonetim tarafindan kumanda
edilen, barisik ve islah edilmis birer unsurdurlar. Artik, Bilim Kurgu Sinemasi’nda sorgulanan,
yonetimlerdir. Catigma, insan ve robot arasinda olmaktan ¢ok bireyle yonetim arasindadir. Bununla
birlikte hemen biitiin Robot Filmleri, ayn1 20. Yiizyil’da oldugu gibi distopik bir yakin gelecekte
ge¢mektedir. Claudia Springer, Elektronik Eros isimli kitabinda: “Karel Capek’in 1920 de yazdig
R.UR. (Rossum’s Universal Robots) adli bir oyunda, robot terimini kullanmasimin ardindan
robotlar insanligi alasagr etmeye kosullanmuis tehlikeli varliklar olarak betimlendikleri yirminci
yiizyil bast bilimkurgusunun esas 6gesi oldular” (Springer, 1998: 35).

“Suretler” Filminde fitili ategleyen olay, suretleri icad eden ve ayn1 zamanda suretleri iireten VSI
Fabrikasinin sahibi olan Dr. Canter’in oglunun dldiiriilmesidir. Oldiiriilme sekli, yeni bir silah
sayesinde gerceklesmistir. Bu silahla, kisinin suretine yapilan bir saldir1 operatoriin 6liimiine yol
acmakta, yani suret kanaliyla operator oldiiriilebilmektedir. Olaylarin biiylimesi sonucu Bruce
Wills’in canlandirdigi dedektif Tom Greer, sorusturmay yiiriitmek igin atamr. Ilk isi, Robotlu
yasama kars1 olanlarin yasadigi ve Siyah Amerikali Zaire Powell tarafindan yonetilen kiiltiin
merkezine miidahale etmek olur. Ancak, orada yasayanlarin, suretinin lizerine saldirarak tamir
edilemeyecek derecede hasara ugratmasi sonucu, Greer, olay1 bizzat takip edecektir.

Suretler, operatorlerin geng birer kopyalar1 oldugu i¢in, Tom Greer sokaga ¢ikti§1 zaman yasl
goriiniimiiyle cevredekilerce yadirganir. Bu vesileyle deginmek istedigimiz bir baska unsur da
filmde suretlerin asillarinin bir kopyasi goriiniimiinde olmalaridir. “Metropolis ”in Eve’inden
“Blade Runner”in Replikantlari’na kadar robotlar, her zaman i¢in insana benzemislerdir.
“Capek’in eserinden Isaac Asimov’un oykiilerine kadar tarih boyunca robotlarin daima
yaratictlarina benzemesi gerektigi diistiniildii” (Focus, 1997: 36). Baslangicta yalnizca fiziki olarak
insana benzetilen Robotlar’a zamanla Yapay Zeka, Diigiince Giicili, Hafiza ve Kimlik gibi diger
insani unsurlar da eklenmistir. Bir baska deyisle, goriiniim olarak insana benzemeleri, robotlara
diger insani unsurlarin da eklenmesi konusunda, senaristlerin fantezilerini kiskirtmistir. Bu olgu,
zamanla 6yle boyutlara ulagmistir ki, dykiiler robotlarin kimlik miicadelesi iizerine kurulmaya
baslanmis, bu da yapitlara gercekiistii unsurlar katilmasina yol agmustir. Isaac Asimov’un {inlii
romaninin uyarlamasi olan “7 Robot” (Y: Alex Proyas) filminde makinalar isyan eder ve yonetimi
devralirlar. Insanoglunun her an fisini cekerek islevsizlestirebilecegi robotlarin isyan etmesi,
aslinda hi¢bir zaman gerceklesmeyecek bir sey olmakla birlikte, filmde bdyle bir unsura yer
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verilmesini, ‘robotlarin insanlarin yerine gececegi ya da insanlarin robotlar tarafindan idare
edilecegine dair’ Bilim Kurgusal fantezilerin bir yansimasi olarak gorebiliriz. Nitekim dedektif
Greer, suretlerin imal edildigi fabrikaya gittiginde higbir insanin ¢aligmadigini, onun yerine,
giiniimiizde de {iretim bandinda kullanilan ve adina robot denilen makinalarin is gordiigiine sahit
olur.

Ogullarinin 6limii nedeniyle sendelemis detektif Tom Greer ve esi, evliliklerinde problem
yasamaktadirlar. Greer’in, esine, etrafta dolasan suretiyle degil de kendisiyle bir araya gelmek
istedigini belirtmesi, robotlarin hi¢bir zaman insanlarin yerini tutamayacagi konusundaki yaygin
fikrin bir yansimasidir. Nitekim filmde robotlara kars1 protestolar diizenlenmekte, insanlara oranla
eksiklikleri sik sik glindeme getirilmekte, bu sekilde insan olmanin farki vurgulanmaktadir. René
Descartes, 1637 yilinda insanlar1 makinelerle kiyasladiginda, insanlarin makinelere kars1 hep tistiin
olacaklarini, ¢iinkii insanlarin diisiinmek gibi miistesna bir yetenege sahip olduklarini belirtiyordu.
“Blade Runner” Filminde Daryl Hannah’nin canlandirdigi Prix isimli Replikant, bir diyalog
esnasinda kendilerinin bilgisayarlarla kiyaslanmamalar1 gerektigini sdyleyerek Descartes’in insan
olmakla ilgili iinlii s6ziinii tekrarlar: “Diigiiniiyorum, Oyleyse Varum!”. Filmde, robotlara insani bir
kimlik kazandirmak i¢in bellek yiiklenmistir. Marvin Minsky “Bellek, insan kimliginin temelini
olusturdugundan bellek kaybu, kisilik kaybina esdegerdir” diyor. Sinema Yazar1 Tuna Erdem ise
“Blade Runner” ile ilgili bir yazisinda: “Bellegi olmayan bir kisinin kim oldugunu, giderek ne
oldugunu bilemeyecegi, dolayisiyla kimlik ve kisiligin, hatta bizzat insanligin, hafizasiyla es
anlaml oldugu diisiiniilebiliyor”’(Erdem, 1999: 88) demektedir. “Ridley Scott, (Blade Runner)
filmini tasarlarken, Dick’in romaminin dokusu ve temel felsefesini almistir: Insan nedir?” (Somay,
1998: 83).

Bilim Kurgu Filmleri, Robotlar’a 6nce insani unsurlar yiikler, sonra onlar1 mukayese ederek,
eksikliklerini  vurgular. Bir bagka deyisle, bu filmlerde robotlar {izerinden insam
yliceltilmektedirler. Robotlarin kimlik krizi ise bir¢cok filmin ana konusunu olusturmustur. Ana
kahramani Robin Williams tarafindan canlandirilan 1991 tarihli “Bicentennial Man” ev islerinde
yardimct olmast icin gelistirilen ancak ilerleyen donemde kendi kimliginin arayisina giren bir
robotun Isaac Asimov tarafindan kaleme alinan Sykiisiinden uyarlanmistir. Konuyla ilgili bir diger
film de, Steven Spielberg’iin kisaca “4.1. " olarak adlandirilan “Artificial Intelligence/Yapay Zeka”
adli yapitidir. Filmde, A.l. insan gibi olabilecegini ispatlamak icin yemek yer ve dolayisiyla
organlarini zedeler. Robotlarin, bir diger eksik yanlar1 da sik sik arizalanmalaridir. ‘Higbir seyin
taklidinin orijinali kadar iyi olamayacagina dair’ yaygin inang, robotlarin sik¢a arizalanarak
kontrolden ¢ikan ve kendilerini tamir edecek kadar bile ‘insiyatife’ sahip olmayan makinalar olarak
tasfir edilmelerine yol agmistir. Kontrolden ¢ikan Robotlar, Bilim Kurgu’nun baslica konularindan
birisini olustururlar. Michael Crichton’in 1973 tarihinde yonettigi “West World” ve devam filmi
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1976 tarihli “Future World”, gelecekteki diinyada, bir eglence merkezinde arizalanarak kontrolden
c¢ikan robotlar1 anlatan filmler arasinda 6zgiin 6rnekler olarak kabul edilebilirler.

“Suretler’in ilerleyen dakikalarinda, dedektif Greer’in sorusturmasit sonucu, Dr. Canter’in
oglunun Oliimiiyle sonuglanan saldirinin esasen Dr. Canter’in kendisini hedef aldigi, ancak,
karigikligin, babasinin, oglunun suretini sik sik kullanmasindan dogdugu anlasilir. Yanliglikla Dr.
Canter’in oglunun 6liimiine yol agan silahin da aslinda Dr. Canter’in kendisi tarafindan tasarlandigi
ortaya ¢ikar. Kendi yaratti§i robotlu yasamdan memnun olmayan Dr. Canter, bunun insanca
yasamdan uzak oldugu fikrini benimsemektedir. “Siberpunk, teknolojinin en onemli iktidar aract
haline geldigi bir diinyada, uglarda, sistem disinda kalan, teknolojiyi giicii yeniden ele almak icin
kullanan, otoriteyle arasi hi¢ de iyi olmayan kahramanlar: anlatiyordu’(...) Asil Kral olan
sirketler, ekonomiyi, sagligi ve en onemlisi gercekligi istedigi gibi yonlendirebiliyordu (Dosya:
Siberpunk, 2004 95). Robotlara kars1 olan kiiltiin lideri Zaire Powell’in de aslinda VSI sirketinin
yaratt1ig1 bir robot oldugu ve Dr. Canter’in hizmetinde calistig1, arizalandigi zaman anlasilir. insan
goriinlimlii robotlarin saldir1 sonucunda igerisindeki makinalarin hasar gérmesi, “Terminator "den,
“Suretler”’e robotlar igleyen hemen her filmin en az bir sahnesinde goriintiide yer alir. Neredeyse
tiirlin ikonik unsurlarindan birisi olan ve androidin aslinda bir insan olmadig1 gercegini ihbar eden
bu unsur, sinemasal anlatinin da giizel bir 6rnegidir.

Filmin son sahnelerinde, Dr. Canter’in biitiin suretleri yakarak yok etmesini 6nlemek i¢in merkezle
baglantilar kesilir. Bir anda, sokaklarda yiizlerce, binlerce suret yere yikilir. Bu olgu filmde dyle
bir sekilde sunulmustur ki, sekansta, “ne kadar fazla insan miisfettesinin etrafta dolastigt”
yoniinde felsefik bir gondermenin varligi tartisilmaz. Filmin sonunda, sehirde yasayanlar,
evlerinden sokaklara akin ederler. Sahne, kimisi pijamayla firlayan sehir sakinlerinin yeniden
insanca bir yasama basladiklarini vurgular.

SONUC

“Suretler” filmini Bilim Kurgu Sinemasinda Robotlarin tasfiri baglaminda inceledigimizde,
oncelikle, Robot Filmleri’nin, igerdigi unsurlarin hemen hepsini biinyesinde barindirdigimni
goriirtiz. Suretler filminin i¢erdigi, Bilim Kurgu Sinemasinin bu genel karakteristiklerine birkag
ornek verilmesi gerekirse, oncelikle, “Suretler’de de, hemen biitiin robot filmlerinde oldugu gibi,
robotlarin problem kaynagi oluslarindan séz edilebilir. Robotlar, kendileri suglu olmasalar da,
problemin dogmasinda sebep olusturan etmenlerden birisidirler. Yami sira, islenen gelecek,
distopik bir gelecektir. Bir iglincii unsur, robotlarin insana benzemeleridir. Biitiin Robot filmleriyle
benzesim igeren dordiincii bir unsur ise, robotlarin ariza yapmalar1 ve kontrolden ¢ikmalaridir.
Bununla birlikte, “Suretler” bir¢ok agidan 6zgiindiir. Filmdeki robotlarin, beyin yoluyla uzaktan
yoneltilmeleri “Suretler "e 6zgiin bir kimlik katar. Esasen, Bilim Kurgu Sinemasi’nin ¢ok az sayida
iirlin verdigi glinlimiiz diinyasinda, filmin, tiiriin spesifik bir ekolii olan Robotlarla ilgili olusunun
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kendisini otomatikman 6zgiin kilacagi da bir baska konudur. “Suretler”, benzer konular isleyen
Bilim Kurgu filmleri arasinda, “Blade Runner” gibi, en felsefiklerinden birisidir. Film, glinlimiiz
diinyasina, cagdas diisiince yasamina gondermelerle doludur. Bilim Kurgu filmlerinin aslinda
yapildiklar1 donemi isledikleri sdylenir. “Suretler” de aslinda gercgeklestirildigi donemdeki yani
giiniimiiz diinyasindaki bir¢ok olguyu barindiriyor. Filmde, geng bir kizin operatoriiniin aslinda
yaslt ve sisman bir kisi olusu sanal alemdeki yaniltici kimliklere gonderme niteligi tasirken,
suretlerin operatorleriyle benzerlikleri ise, yine sanal alemdeki Avatarlar’t animsatan niteliktedir.

Sinema’da Kiilt Film deyimi, ii¢ farkli anlamda kullanilmaktadir. Birincisi, filmin yapildig: tiiriin
en kotii ornegini isaret eder ki, Ciineyt Arkin’in basrolii oynadigi bilim kurgu filmi “Diinyaya
Diisen Adam”, bu konuda birgok ankette diinya birincisi se¢ilmistir. Tkincisi, herhangi bir tiiriin
veya anlayigsin en 6nemli filmini, Kiilt Film tanimlamasinin tigiincii kullanimi ise, yapildigi
dénemde dnemsenmeyen, az sayida bir seyirci grubu tarafindan izlenip degeri sonradan anlasilan
filmleri isaret eder. Jonathan Mostow’un “Suretler” filmi de fikrimizce, bu {i¢ilincii gruba giriyor.
Yapildig1 donemde pek adi gegmeyen film, bizce, zamanla, benzeri filmlerin arasinda kiilt film
statiisiine yiikselecektir. Filmin, yalnizca izlenebilecek kalitede olusu, gerek Bruce Willis’in daha
onceki Bilim Kurgu filmlerinin, gerekse yonetmeni Jonathan Mostow’un “Terminator-3”
filmindeki kalitesine ulagsamadig1 bir gergektir. Ancak, 0zgiin unsurlar1 onu bir iist seviyeye
tasimaktadir.

Bilim Kurgu, bilimden hep bir adim ileri oldu. “Uzay Yolu” Dizisi’ndeki otomatik olarak agilip
kapanan kapilardan, ilk kez “Fahrenheit 451 de gordiigiimiiz ve bugiin Plazma veya LCD
adlartyla piyasada satilan Duvar Televizyonlarina kadar bir¢cok bulus, edebi icatlar arasindadir.
Bilim Kurgu Sinemasi, bir¢ok farkli ekolii biinyesinde barindirdi, dérneklerini izleyiciye sundu.
“Suretler” de, uzaydan gelenler, fiitlirist, ¢izgi roman, post apocaliptic, virtual reality, genetik
miihendisligi, steam punk, robotlarin isyani, zaman makinasi gibi konular1 isleyen Bilim
Kurgu’nun bir bagka halkasini olusturuyor.
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