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Ozet

Bilim Kurgu Sinemast’nin en Onemli Orneklerinden biri olan 1926 tarihli Fritz Lang filmi
“Metropolis”, ismini aldigt Anadolu’daki Metropolis kentiyle bazi ortak unsurlari paylasir.
Yonetmen Fritz Lang, “Ge¢miste Gelecek Vardir” séziine dykiiniircesine, antik ¢agdan 6diing
aldig1 unsurlarla, izleyiciyi gelecekteki bir kente yolculuga ¢ikarmistir. Her seyden oOnce, — 1661
“Metropolis” antik ¢agin yasam stili olan planlanmis kenti gelecege yansitmistir. Filmde, seffaf
kapsiil seklinde, hi-tech gelecek kentleri degil, Eski Yunan Tapinaklari’na benzer, yatay veya
diisey elemanlar barindiran yapilar tasarlanmistir. Buharla c¢alisan fabrikalar, sehirdeki
konstriiktivist yapilar, Katakomb, Moloch Makinasi, Katedral ve mahallelerin tasarimlar1 hemen
hepsi antik cagdan kalan grid planli rasyonalist kentlesme politikasini1 yansitir. Ayrica filmin
basroliindeki Disi Robot'un dis goriinlimii, Metropolis antik kentinden ¢ikan Hygeia ve Ares
betimlemeleriyle benzerlik gosterir. Nitekim sinema tarihinin takip eden donemindeki robotlar,
yapay zekalariin yani sira insansi 6zelliklerini, en azindan organik parca tagimalari agisindan daha
fazla oranda barmdirmislardir. Calismanuzda, gerek gorsel gerekse igerik anlaminda Izmir’in
Torbal1 ilgesindeki Metropolis kenti ile filmdeki Metropolis Kenti arasindaki baglantiy1 gorsellik
ve igerik gibi farkli unsurlar paralelinde inceliyoruz.

Anahtar Kelimeler: Metropolis, Sinema, Antik Cag, Kent, Bilim-kurgu.
Abstract

Fritz Lang's 1926 film "Metropolis", one of the most important examples of Science Fiction
Cinema, shares some common elements with the city of Metropolis in Anatolia, from which it takes
its name. Director Fritz Lang took the audience on a journey to a future city with elements borrowed
from antiquity, as if emulating the phrase “There is a Future in the Past”. First of all, “Metropolis”
projected the planned city- which was the lifestyle of antiquity- into the future. In film, structures
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similar to Ancient Greek Temples, with horizontal or vertical elements were designed, instead of
hi-tech future cities in the form of transparent capsules. Designs of steam-powered factories,
constructivist structures in the city, the Catacomb, the Moloch Machine, the Cathedral and the
neighborhoods reflect the grid-planned rationalist urbanization policy of antiquity. In addition, the
looks of the female robot in the leading role of the movie is similar to the depictions of Hygeia and
Ares from the ancient city of Metropolis. As a matter of fact, robots in the following period of
cinema history have had humanoid features besides having artificial intelligence, at least in terms
of carrying organic parts. In our work, we examine the connection between the city of Metropolis
in the Torbal1 district of Izmir and the city of Metropolis in the film, both visually and content.

Keywords: Metropolis, Cinema, Antiquity, City, Sci-Fiction.

GIRIS

Bilim-Kurgu, 6rneklerini gérdiigimiiz, edebiyat, ¢izgi roman ve sinema gibi alanlarda kendisine
konu olarak; uzay (uzaydan gelenler ve uzay caligmalari), robotlar ve teknoloji, gelecegin diinyasi,
zamanda yolculuk gibi konular1 secti. Uzay’a Yapilan Seyahatler’den insan i¢ organlarina yapilan
yolculuklara kadar, bilimin bir dizi nimetini isledi. Bilindigi gibi, ilk Bilim-Kurgu yazari, MS 120
yilinda Samsat’da (Adiyaman) dogan Lukianos'dur. Yazar, eserlerinde, (sonradan "Star Wars"dan
"Blade Runner"a kadar bir¢ok filme konu olusturacak) gezegenler arasi savaslara yer vermistir.
Modern Bilim-Kurgu tiiriiniin ilk yapitlarindan biri H.G. Wells’in 1895’te yazdig1 ‘Zaman
Makinesi’ isimli eserdir.! 19. yy’da yazilan Jules Verne’in ‘Aya Seyahat’inde oldugu gibi, 1662
insanoglu bu tiirdeki eserlerde hep, heniiz ulagilmamis ve kesfedilmemisi isledi; sinirlart zorlayan
hayal giicii sayesinde bilime de ilham kaynagi oldu”.? Cagdas bilim adanmi Hans Moravec,
calismalarinda Bilim-Kurgu’dan ilham aldigini1 ifade ederek soyle konusuyor: “Bilim-Kurgu
olmasaydi, kokten farkli seyler diisiinmek yerine, toplumun var olan hali dahilinde kismi
olasiliklar: diigiinmeye meylederdiniz. Bilim-Kurgu, ilk ¢aglardan beri simirlar: zorlayan zihnin
gelismesine yardimct olmustur”. > Bilim-Kurgu, bilimin ileride olusturmasi miimkiin olan
potansiyel mahsurlara iliskin kaygilar1 da Teknofobi’yi yansitan yapitlarinda dile getirdi.
Calismamizda, “Metropolis "in Bilim-Kurgu sinemasi i¢indeki yeri ve dnemini inceledikten sonra,
filmin igeriginden set tasarina kadar antik ¢cagdaki sehirler ve yasam tarziyla benzesen unsurlarina
Metropolis Sehri baglaminda deginecegiz.

“Metropolis”in Fiitiirist Sinema Baglam1’nda Incelenmesi

Bilim Kurgu Sinemasi’nin ilk ve en onemli yapitlarindan biri olan 1926 tarihli Fritz Lang filmi
“Metropolis ", tiiriin Fiitiirist Ornekleri arasinda da basi ¢eker. Bilim Kurgu’da, yakin gelecege ait
filmleri, “Fiitiirist” olarak niteleyip bunu bir ekol olarak belirleyebiliriz. John Carpenter’in
gelecegin diinyasinda, yikilmis sehirde gegen 1981 tarihli “Escape from New York/New York dan

! “Ne olacak bu Evren’in hali?”, Focus Dergisi, 8, Istanbul, Agustos 1996, 48.

2« .. Stanley Kubrick’in efsanevi filmi “A Space Odyssey’nin uzay arastirmalarinda énemli bir yeri var. Kubrick’in
filmi Oyle carpici bir etki yaratmis ki, ABD’nin ilk uzay istasyonu Skylab iizerinde ¢alisan uzay miithendisi Wernher
von Braun ve asistanlari, Kubrick’in bu filminden esinlenmisler. (“Uzay Miihendisleri Filmden Esinlenmig”, Hiirriyet
Gazetesi, 22 Eyliil 2001, Istanbul, 29)

3 Hans Moravec, David Turin’le séylesi Mondo 2000, 11, 1993, 51
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Kagig "11le Phillip K. Dick’in, 195011 yillarda ‘Bilim Kurgu Edebiyatinda Distopya’ adli makalesini
kaleme alirken yazdigi ve gelecegin diinyasinda kontrolden ¢ikmis robotlarin pesine diisen bir
“Blade Runner”1n hikayesini anlattig1 filmi, gelecekteki karanlik diinyay1 beyazperdeye yansitan
onemli fiitiirist filmlerdendir. Tolstoy’un ayni isimli romanindan uyarlanan Yakov Protazanov'un
“Aelita” (1924) filmi ile Fritz Lang’in 1926 tarihli “Metropolis” filmi, yirminci yiizyil baginin
teknolojiyle biitiinlesmesine klasik birer Ornektirler. “Metropolis”, teknolojik verimliligin
kutsanmasinin ve teknolojinin kontrolden ¢ikarak insanligi yok edebilme giicii karsisinda duyulan
korkunun bir bilesimidir.*

Filmin konusu soyledir: 2020 yilinda Metropolis kentinde her sey, karinca gibi calisan kéle isciler
ordusunun islettigi devasa makinelerce yapilmaktadir. Isciler, dokiintii yer alt1 mahallelerinde
yasarken, hiitkmeden kesim yerin {istliinde, “asma bahgeler” de giinlerini giin etmektedir. Bir giin,
sehrin efendisi Joh Fredersen’in oglu Freder’in goziine, geng ve giizel bir kiz olan Maria ilisir.
Freder onu takip ederken, Metropolis’in sefaletine tanik olur. Maria isyan etmeye hazir is¢ilerle bir
araya gelip, sabirll olmalarin1 ve ‘Unutulmus Isa’nin getirecegi kurtulusu’ beklemelerini telkin
etmektedir. Bu toplantilarin farkinda olan Jon Fredersen, bilim insam1 Rotwang’dan Maria
goriinlimiinde bir robot yapmasini emreder. Robot, is¢ilerin yoneticilere giivenmesini saglayacak
ve huzursuzluk sona erecektir. Rotwang’in asil niyeti yarattigi androidlerle Fredersen’i de alasagi
edip tiim giice sahip olmaktir.’

Fritz Lang, 1924 yilinda, Hollywood’un film produksiiyon metodlarint 6grenmek i¢in gittigi
ABD’de, aksam saatlerinde denizden gordiigii New York’un siluetinden etkilenmesi sonucunda
“Metropolis i yaratmist1.® Aym zamanda mimar olan Fritz Lang, filmdeki tasarimlar1 da kendisi

gerceklestirmisti. Elektronik miizik bestecisi Giorgio Moroder, filmin ¢evriminden 58 yil sonra 1663

(1984 yilinda) restore edilmesine 6n ayak oldu. ABD’nin bagimsiz film sirketlerinden PSO’nun
finanse ettigi proje uyarinca, film yeniden kurgulandi, (degisik siniflar1 anlatan sahneler degisik
fon renkleriyle) renklendirildi ve Moroder tarafindan miiziklendirildi. 7 Filmin yeni nesile
tanitilmasinda ve sevdirilmesinde Giorgio Moroder’in filme yaptigi New Age miizigin de etkisi
olmustur. ® Bilindigi gibi, gosterildigi sinemalarda kendisi igin Gottfried Huppertz tarafindan
bestelenen atonal miizigi icra eden bir orkestranin eslik ettigi “Metropolis”, Giorgio Moroder
tarafindan yeniden bestelendigi haliyle, bir kism1 enstrumental, bir kismu1 ise (Queen gibi) pop
miizik gruplarinca icra edilen sozlii elektronik miizik igerir.

Kontrolden ¢ikan Robotlar, baglangigtan beri Bilim Kurgu Tiirli’niin baglica konularindan birisini
olusturmuslardir. Michael Crichton’in 1973 tarihinde yonettigi “West World” ve devam filmi olan
1976 tarihli “Future World”, gelecekteki diinyada, bir eglence merkezinde kontrolden ¢ikan
robotlar1 anlatir. Eserlerinde Robotlar’in uymasi gereken kurallar1 da agiklayan iinlii yazar Isaac
Asimov’un, Alex Proyas tarafindan sinemaya uyarlanan “/ Robot” (2004) adli eseri, teknolojik
gelismeler sonucu robotlarin kendi yaraticilarima karst ¢ikmalarini isler. Film, bu unsurlar
kendisine konu edinen Siber Punk’in da ilk 6rneklerinden sayiliyor. Teknoloji yazart Stephen

4 Claudia Springer, Elektronik Eros, Sarmal Yaymevi, Istanbul, Ekim 1998, 23.

5 “Metropolis”, 10.Uluslararasi [zmir Film Festivali Katalogu, 1zmi_r, May1s 1998, 79.

¢ Unsal Oskay, Popiiler Kiiltiiriin Toplumsal Ortam ve Ideolojik Islevleri Uzerine, SBF BYYO Basimevi, Ankara,
1979, 217.

7 “Fritz Lang’m Metropolis’i yeniden giindemde”, Film Market, Istanbul, 15 Temmuz 1984, istanbul, 22.

8 David Toop, “Throbbery with Intent”, Wire Dergisi, Ocak-1992, Londra, 20.
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Sutton: “Metropolis siberpunk’dir. Ancak, bilgisayarlar ve elektronik cihazlar daha yasamimizda
onemli bir faktor haline gelmeden oncesinde Siberpunk in biitiin unsurlarin sorguladigi i¢in garip
bir siberpunkdir”’ diyerek filmi agikliyor. Metropolis’in bir diger ozelligi de giiniimiizde sik¢a
duydugumuz bir kavram olan Steam Punk’a da yakin olusu. ‘Gelecekte gegen bir éykiiniin sanki
gecmiste yasamis bir insamn goziiyle yazilmasi, sézgelimi, araglarin buhar enerjisiyle
calistirilmast ya da mekan estetiginin 1950lerde rastlanan fonksiyonel ozelliklere sahip olmast gibi
unsurlarin’ bu akimin en 6nemli 6zelliklerinden oldugunun burada belirtilmeden gecilmemesi
gerekir.

Metropolis Antik Kenti ile “Metropolis” Filmi arasindaki Ortak Noktalar

Insanoglu, ilk ¢ag ile bagimi hicbir zaman koparmamis, en basit takinin tasarimindan dev asa
mimari yapilara kadar her konuda ge¢misi 6rnek almistir. 1926 tarihli “Metropolis ’in yonetmeni
Fritz Lang da ge¢miste gelecegi arayan, antik ¢cagdan aldigi malzemeyi kullanarak gelecege ulasan
sanat¢ilardandir. Her seyden once film, ismini antik ¢agdan alan bir sehrin Oykiisiidiir. Ancak,
filmin Anadolu’da bir¢ogu bulunan Metropolisler’e referansi, ismiyle sinirli kalmaz. Antik ¢agin
donemsel ozellikleri, filmin igerigi veya gorselligi baglaminda birgok unsuruyla varligim
hissettirir.

Bilindigi gibi ‘Metropolis’ ismi, Ana Tanriga Meter ile sehir anlamini tagiyan Polis kelimelerinin
bilesiminden olusur. Ana Tanrica’nin kenti olarak literatliire gecen Metropolis, giiniimiizde
Metropol, yani Anakent veya Biiyliksehir olarak adlandirilan yerlesim merkezlerine karsilik gelir.
Filmdeki Metropolis, ayni ilk ¢ag sehirlerinde oldugu gibi bir sehir-devlettir. Dolayisiyla, kendi
kurallar1, kanunlar1 ve politik yapisi vardir. Ayrica bolluk icerisinde yasayan yoneticilerden, sefil 1664
bir yasam siiren is¢i kesimine kadar farkli toplumsal siniflar1 barindirir. Burada dikkati ¢ceken olgu,
filmde, Roma’nin ilk déneminde oldugu gibi, sehrin, asiller ve koleler gibi yalnizca iki siifa ev
sahipligi yapmasidir. Bu siifli toplum, ayni, ‘Iyonya’da kurulu ve 5000 yillik gegmisi olan
Metropolis Antik Kenti’ni de ilgilendiren bir isyandaki gibi’ bir baskaldiriya hazirlanmaktadir.
Bilindigi gibi, I1I. Eumenes ismiyle kendisini Bergama Krali ilan eden Aristonikos, M.0.133
yilinda baslayan ve birkag yil sliren isyanini tiim yoreye yaymis, ancak Metropolisli yurttaglar ve
geng askerler Bergamali Isyan Ordusu yerine egemen Roma’nin tarafini tercih etmislerdir. Prof.
Dr. Boris Dreyer’in!? epigrafik arastirmalar1 sonucu ulastigi bu detay, Roma Cumbhuriyeti’ne karsi
baslatilan ve ilk kole isyam olarak bilinen Spartakus Isyani'ndan da dnce gergeklesmistir. Antik
caglarda seyrek olsa da oOrnekleri goriilebilen ‘sisteme karsi toplumsal isyan’ vurgusu
“Metropolis”in de ana temasini olusturur. Antik Cagda diger kentlerdeki gibi, Metropolis’te
yasayanlar arasinda da bir kurtarici ve kahramanlik kiiltii egemendi. Agora’da ele gegen bir yazitta
bahsedilen ve Aristonikos Isyani'na Metropolis adina katilan gen¢ kahraman Apollonios kentin
gurur kaynagi idi. Bu arada, Troya’y1 kazan Heindrich Schillemann’dan, kazilar1 devam ettiren
Manfred Korfman’a, Gobeklitepe’yi diinyaya duyuran Klaus Schmidt’den, livey babasi arkeolog
olan “Troya” filmi yonetmeni Wolfgang Petersen’e kadar hepsi gibi bir Alman olan senarist Thea
Lang’in da Anadolu Arkeolojisini iyi bildigi anlagilmaktadir.

Bilim Kurgu’nun genelde yapildigi donemin politik atmosferini yansittigi soylenir. S6z gelimi,
edebiyat¢1 George Orwell’in, satir aralarinda Sovyet Tehlikesi’ne dikkati ¢ektigi “7/984” isimli

9Stephen Sutton, Quora Internetb Sitesi, https://www.quora.com/Is-Metropolis-a-cyberpunk, 17.08.2022
19 Dreyer, Engelmann 2003, 32.
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yapitinin aslinda yazildigi 1948 yilini anlattig1 bilinmektedir. ‘Bilim Kurgu Sinemasi’nda siddet ve
ideoloji’ isimli kitabinda, Yiiksel Batur, s0yle diyor: “Bilim Kurgu Sinemasi, sinemanin dogusu
kadar eski olan tarihi boyunca, popiilaritesini ve canlihgini da bu ézelligine bor¢ludur”. '' Ayn,
H.G. Wells’in donemin sosyal adaletsizligini anlatmak i¢in yazdig1 “Zaman Makinas: nda oldugu
gibi “Metropolis” filminde de baskic1 bir yOnetim bi¢iminin izleri goriiliir. Bilindigi gibi,
Almanya’da 1918 yilindan, 1933 yilinda Nasyonal Sosyalistler’in iktidara gelene kadarki doneme
‘Weimar Cumhuriyeti’ ad1 verilmektedir. Her sanat¢1 gibi, yonetmen de yaklasan tehlikenin ayak
seslerini duymus, huzursuzlugunu oykiiye farkli bir seklinde yansitmistir. Nazi Fagizmi’nin
yaratti§1 paranoya, filmdeki tiplemelerin yani sira, antik ¢agda yasanan asiriliklarin gelecekte
tekrar tezahiir etmesi ihtimali baglaminda filme aktarilmistir. Lang, gelecekteki diinyayi,
geemisteki olumsuzluklarin bir tekrar1 olarak kavramis ve bu sekilde filmde distopik bir gelecek
yaratmistir.

“Metropolis ’filmi yalnizca igerik agisindan degil, gorsel acidan da Metropolis Antik Kenti’yle
benzerlikler tasir. Filmin bir 6zelligi, bilim kurgu sinemasinda gorsel agidan devrim yaratacak
nitelikte olusudur. Oyle ki, “gérselligin 21. yiizyildaki yeni yayilma alanlarimi sezmis ve bir
anlamda gorsel gelecege yon vermis” “olarak nitelenen ve “Metropolis” gibi gorsel yonden biiyiik
bir adim olan “Blade Runner”1n yapimi i¢in aradan en az 60 yil gecmesi gerekecektir. Bilindigi
gibi, Metropolis, Sinema’da yalnizca Fiitiirist Akim’1n degil ayn1 zamanda Ekspresyonist Akim’in
da bir temsilcisi olarak degerlendirilir. Ekspresyonizm ortaya ¢ikis siirecinde politik bir akim
olmakla birlikte, sinemaya daha ¢ok gorsel estetik baglaminda yansimistir. Appia Tiyatrosu ve
Max Reinhardt Tiyatrosundan etkilenen ekspresyonistler (disavurumcular), bu tiyatrolardan
ogrendikleriyle sinemada 151k ve dekoru anlam yaratmak icin kullanmiglardir. S6zgelimi 151k, 1665
onlara kadarki donemde yalnizca aydinlatma amaciyla kullanilirken, disavurumcularla birlikte,
izleyicinin, 151k yoluyla karakterlerin i¢inde bulundugu ruhsal durum hakkinda fikir edinmesi
saglanmustir. Sesin heniiz sinemaya girmedigi ve oyuncularin yalnizca (abartilmis) bir oyunculukla
kendilerini ifade ettikleri donem sartlar1 goz Oniline alinirsa, 151k ve mekan tasariminin anlam
yaratmadaki 6nemi ortaya ¢ikar. Disavurumcu korku filmlerinde, iirkiitiicii tipleri aydinlatmada
kullanilan ve sonradan Film Noirlar’da da kullanilacak olan Contré Plongé, yani yiizlerin alttan
aydinlatilmasi, ekspresyonist sinemada 15181n anlam yaratmak i¢in kullanimina iyi bir 6rnektir.
Isik-gdlge oyunlari, ilging ve korkung tiplemeler veya semboller, antik donem tag eserlerinde de
kullanilan, giicii yansitan simgesel anlatimlardir. Bu da antik dénem tiyatrolarinin siklikla
kullandig1 maske ve ifade cesitliligini devam ettirmektedir. Metropolis Tiyatrosu yakininda
bulunan mozaikli salonda farkli duygular1 tasvir eden maske figiirlerine rastlanmastir.

Bilindigi gibi Fritz Lang, ayn1 zamanda bir mimardir ve filmdeki modern kentlerden kadin robota
kadar bir¢ok tasarim ydnetmenin kendisine aittir. Filmdeki gdkdelen tipindeki yapilarin New
York’dan alindigi ise bariz bir bigimde ortadadir. 20. Yiizy1l Amerikasi, medeniyetle ilgili herseyde
oldugu gibi, mimariye ait bazi unsurlar1 da antik ¢agdan 6diing almis, New York Sehri’ndeki
stitunlu yapilardan, stadyumlara kadar bir¢ok unsur Neoklasik izler tagimigtir. Sinema da, New
York’un, bu, eskiyle yeniyi bulusturan mimari tarzindan yararlanmis, “Charade” (Y: Stanley
Donen/1966) gibi gerilim filmlerinde siitunlarin ince uzun yapisi gerilimi artirict bir unsur olarak,
bazi filmlerde ise gerilimi azaltmak i¢in romantik bir unsur olarak kullanilmistir. “Metropolis "in

11Batur, Yiiksel, Dr.Bilimkurgu Sinemasi’nda Siddet ve Ideoloji, Kitle Yayincilik, Temmuz 1998, Ankara, 46, 47.
12 “Blade Runner”, Tempo Dergisi-Diinya Sinema Tarihi Eki, Istanbul, 3 Subat 1994, 88.
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tasarimlarinda ise bu stiller toplami oldugu gibi yansitilmig, binalarin tasarimi, 6zellikle Babil
Kulesi olarak adlandirilan, bir gékdelenin iizerine konuslanmis olan y6onetici mekani, aslinda antik
kentlerin Akropolis yerlesimleri diisiiniilerek tasarlanmistir. Metropolis antik kenti, asag1 kentten
bir i¢ kale yardimiyla ayrilan, denizden 145 m yiikseklikte gérkemli bir Akropolis’e sahipti'’.
Bergama Kralligi'nda oldugu gibi Akropol'de yasayan asillerin, kentin alt tabakalariyla sosyal ve
organik bagi kesilmisti. Filmin, Fantastik Mimari olarak nitelenen mimarisi, sonradan basta
“5.Element” olmak tizere, bir¢ok filmde tekrarlanmistir. “Mimarideki Fantezi Kavrami, siradist,
alisilmadik, kimi zaman gergeklestirilebilmesi imkan dahilinde, ama genellikle insa edilemeyip

fantastik kalmis, zamanin ¢ok étesine ge¢mis tasarimlart icine alryor”. '

Karel Capek’in 1920’de yazdigi R.U.R. (Rossum’s Universal Robots) adli bir oyunda robot
terimini kullanmasinin ardindan robotlar insanlig1 alasagi etmeye kosullanmis tehlikeli varliklar
olarak betimlendikleri yirminci yilizyill basi bilimkurgusunun esas Ogesi oldular. “Capek’in
eserinden Isaac Asimov’un Oykiilerine kadar tarih boyunca robotlarin daima yaraticilarina
(insanogluna) benzemesi gerektigi ~diigiiniildii”. > Capek’ten birka¢ yil sonra, Lang,
“Metropolis ’de, sinemada bir asir boyunca kullanilacak robotlarin giizel bir prototipi’ni ¢izmisti.
Dolayisiyla, “Metropolis”, yalnizca ‘robotlarin yol agtig1 kaosu isleyen distopik filmlerin degil,
ayn1 zamanda ‘Bilim Kurgu Sinemasi’nin Yapay Bedenleri’nin de bir prototipini sunuyordu.
Kibrish Heykeltras Pigmalion’un sonradan canlanan kadin heykeli baglaminda bir insan yaratma
mitini de metinde barindiran filmde Maria’nin kimlik 6zellikleri Eve’e kopyalanarak bir canl
yaratilmigtir. Disi robot ‘Eve’, goriiniim olarak da bir tanrigay1 andirir. Tabii ki Lang, bu kiilti
modernize ederek seyirciye sunmustur. Robot’un ayakta dimdik durusu, kendisini antik ¢agda
islenmis tanrica heykellerine daha da yakinlastirir. “Eve”in giysisi, Metropolis antik kentinden 1666
¢ikan ve su anda Izmir Miizesi’nde sergilenen Hygeia'¢ heykelinin giysisi gibi bedenini bir zirh
gibi sarmistir ve robotlarin ilk tasarimlaria bu olgunun yansitildig1 goriiliir. Benzer sekilde robot
zithin1 tamamlayan metal migferi de Metropolis Kenti’nin koruyucusu Savas Tanris1 Ares’in'’
migferini andirmaktadir. Bu arada, Disi Robot, yalnizca goriiniim olarak degil, islev olarak da bir
tanriga gibi davranir. Tek Tanr1 olgusunun heniiz anlagilamadigi donemde, ayni, Kubaba, Kibele,
Meter, Artemis veya Diana gibi adlarla adlandirilan Ana Tanrigalar’in islevini yiiklenen Disi
Robot’tan insanlar1 ikna ederek isyani bastirmasi beklenmektedir. Antik donem inang sistemlerinde
de beklenen, insanlarin tanrilarin gosterdigi yolda ilerlemesi, herhangi bir itaatsizlik durumunda
ise cezalandirilmasidir.

Filmde, tasarimlar, grotesk bir estetigi yansitirlar. Kaba, ¢irkin ve tuhaf olanin konu alindig1 bu
estetik antik cagda karsiligini bulur. Sozgelimi, filmdeki aktorler, giysilerinden sag stillerine ve
yiizlerine kadar genelde goriiniimii abartilmis insanlardir. Bunda, film icabi kasitli olarak yapilan
makyajin da etkisi vardir. Grotesk anlayis, dahi ve ¢ilgin bilim adam1 Rotwang’in goriiniimiinde
doruk noktasina ulasir. 1985 yilinda ¢evrilen “Back to The Future/Gelecege Doniis” filminde ugan
otomobili icad eden Emmett Black adli bilim adaminin gériiniimiine uzanan bu imge, ekspresyonist
sinemanin trkiitiicii karakterlerinin onctilerindendir. Antik kentlerde ise, genelde sur duvarlarinda

13 Aybek, Ekin Meri¢, Oz 2009, 17.

4 Yasemin Sener, “Fantastik Mimarlik: 1500-2036”, Milliyet Gazetesi-Mimari Eki, 27 Subat 2022, 7.
15 “Yeni Nesil Robotlar”, Focus Dergisi, 2, Istanbul, Subat 1997, 36.

16 Meri¢ 2003, 138.

17 Merig 2003, 50.
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kullanilan grotesk figiirler, kotii niyetli kisilere karst uyari niteligindeki bir gii¢ gosterisidir. New
York'un 1930'larda simgesi sayilan Chrysler Binasi'nda ve Metropolis Tiyatrosu'nda bulunan
Grifon figiiri bu anlayisin iki u¢ 6rnegidir.

SONUC

Insanoglu, uygarlik tarihi boyunca hep gelecege uzanmak istedi. Uzay gozlemlerinden, fallara, hep
gelece8i merak etti. Sanatcilar da insanoglunun bu arzusunu gelecegi anlatan yapitlar isleyerek
gidermeyi amagcladilar. Sanat¢ilarin bu ¢abasinda, en fazla ilham aldiklar1 da ge¢mis oldu. Bu
calismada, “Metropolis” filminde, arkeolojik olgularin filme nasil yansidigni bilim kurgu
yapitlarinin ge¢misten aldiklar: ilhami gelecege nasil tasidiklar: tartisilmustir. ilging bir bicimde,
“Metropolis ’deki birgcok gorsel unsur da sonradan yapilan Bilim-Kurgu filmlerine 6rnek oldu.
George Orwell’in romanindan uyarlanan “7984” filmindeki kdle gibi ¢alisan iiniformali isciler
veya “Brasil”deki, sanki 1930'larda tasarlanmis goériinlimii veren mimari, mekanik ara¢ ve
gerecler, “Metropolis” filminden 6diing alinmistir. Sinema’nin biiyiisi, icerdigi ikilem ve gerilim
oraninda artar. “Metropolis” filminin, ge¢misin kaliplarin1 reddeden Utopik Modernist bir sanat
anlayisiyla, kendi mitini ve distopik diinyasini yaratmasi en belirgin 6zelligidir.

Her seyden 6nce, “Metropolis” antik ¢agin yasam stili olan planlanmis kenti gelecege yansitmistir.
“Metropolis ’de kapsiil seklindeki kabuklara sahip, hi-tech gelecek kentleri degil, Eski Yunan
Tapinaklari’na benzer, yatay veya diisey elemanlar barindiran yapilar tasarlanmistir. Buharla
calisan fabrikalar, sehirdeki konstriiktivist yapilar, Katakomb, Moloch Makinasi, Katedral,
mabhallelerin tasarimlari hemen hepsi antik cagdan kalan grid planli rasyonalist kentlesme
politikasini yansitir. Boylece bir kent plani tasarlanirken toplumsal yap1 da diizenlenmektedir. 1667
Aristo, kent plancis1 Hippodamos hakkinda “Ideal Devlet iistiine ilk konusan odur” diyerek bu
durumu ifade eder. Ayrica filmin basroliindeki Disi Robot'un dis goriiniimii, Metropolis antik
kentinden ¢ikan Hygeia ve Ares betimlemeleriyle benzerlik gosterir. Nitekim sinema tarihinin takip
eden donemindeki robotlar, yapay zekalarinin yani sira insansi 6zelliklerini, en azindan organik
parca tagimalar agisindan daha fazla oranda barindirmislardir.

“Metropolis” 6rneginde goriiliiyor ki, bilim kurgu yapitlar1 gegmisten aldiklar1 ilhami gelecege
tasiyorlar. Ilging bir bicimde, “Metropolis”deki unsurlar da sonradan yapilan Bilim Kurgu
filmlerine 6rnek oldu. Tipki, New York Times’dan David Belcher’in “Metropolis’in Mimari bir
Elestirisi” isimli makalesinde belirttigi gibi: “Metropolis, ge¢mis, giiniimiiz ve gelecek arasinda
bir képrii olusturmaktadir”. '* Sinema Tarihi’nde tek bir filmin bir asri etkiledigi ender
goriilmiistiir. Bu da, bizce filmin, kdkenlerini, insanoglunun diigiinsel bazda ilk iirtinlerini verdigi
antik caga dayandirmasindan ileri gelmektedir.

'®David Belcher, The New York Times Internet Sitesi, https://www.nytimes.com/2022/02/17/fashion/watches-clocks-
german-films-metropolis.html, 24.08.2022
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